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Nota wydawcy

 


Opracowano na podstawie edycji w czasopiśmie Co tydzień powieść, nr 256, Warszawa 1938.


 

 

 

 

 

Pasażer z sąsiedniego przedziału


 

 


 W przedziale pierwszej klasy pociągu pośpiesznego zdą­żającego z Warszawy do Krakowa siedziała samotna kobieta.


 Wpatrywała się w okno. Pasma tele­graficznych drutów zniżały się i podnosiły jak pięciolinie bez końca rysowane przez oszalałego 
kompozytora. Białe główki izolatorów były niby znaki nutowe.


 Oczy kobiety były mętne i jakby zgaszone. Martwym, bez wyrazu spojrzeniem ślizgała się po rozłogach pła­skich pól, na których osiadł 
pierwszy posłaniec zimy – siwy szron. Gdzieniegdzie powierzchnie zostawione­go pod orkę wiosenną łubinu, czerniały prosto­kątnymi płatami.


 Była zmęczona tą szaloną podróżą. Trzy dni już spędziła w wagonie, nie posilając się nawet gorącą strawą.


 Uciekała w przyszłość niewiadomą od dręczącej zmory teraźniej­szości. Nie wychodziła na stacjach, a podczas koniecznych przerw, gdy 
musiała oczeki­wać na połączenia, kryła się w bezimiennym, sza­rym tłumie trzcio­klasowych pasażerów, wciskała się w mrowie biedoty, kurczyła się w zakamarkach zaplu­tych poczekalń, byleby tylko nikt 
jej nie zauważył.


 Tak dojechała do Warszawy. Zadyszany ekspres wyrzucił ją w nocy ze swego bezpiecznego zacisznego wnętrza pod tusz jaskrawego światła 
łukowych lamp.


 Nie była tu już od ośmiu lat.


— Prędzej, prędzej! — przynaglała tragarza niosące­go walizy.


 Koło Skierniewic jesienny ranek niepewnymi bla­skami wkradać się począł w okna wagonów. Pogasły lampy w przedziałach, a na korytarzu 
uczynił się ruch; odsunęła rolety i nieporuszona patrzyła na przelatujące za oknem widoki.


 Drgnęła dopiero, gdy pociąg przystanął na stacji.


— Koluszki!


 Skurczyła się w kącie przedziału i przymknęła powieki. Żeby to jeszcze przetrzymać. Jeszcze jedna tylko stacja. Jeszcze Piotrków.


 Gdy pociąg ruszał, ktoś kilkakrotnie nacisnął klamkę drzwi. Nie zauważyła tego nawet, dopiero gdy rozległ się charak­terys­tyczny 
chrobot odsuwanego zatrzasku, zerwała się nagle i skoczyła ku drzwiom.


 Do przedziału wtoczył się okrągły jak antałek, obciągnięty w granatowy mundur kontroler w towa­rzystwie konduktora.


— Bilety do kontroli proszę.


 Drzwi przedziału zostały otwarte na oścież i prze­chodzący korytarzem młody człowiek obrzucił pasa­żerkę bystrym uważnym spojrzeniem.


 Kontroler rozgadał się na dobre. Wypytywał i radził długo, że wreszcie zde­nerwo­wana, powiedziała mu, że nie prosiła go o informacje. 
Zabrał się tedy i wyszedł z godnością, beczułkę brzuszka pieczoło­wicie dźwiga­jąc przed sobą.


  


 Pani moja jedyna!


 Czy pamiętam i pragnę? Nie ma chyba godziny, w której nie pomyślałbym o Tobie. Serce wie i pamię­ta, choć rozum zapomnieć pragnie. 
Dniem wypatruję Cię w każdej spotkanej kobiecie – a tyle ich spotykam i mijam. Mijam, bo żadnej, wiem, że nie postawię na miejscu Twoim. Przechodzę jak obok kamiennych posągów, w których jest czasem 
piękno, ale nigdy życie. Ty jedna żyjesz we mnie naprawdę, nie wiem: na szczęście, czy nieszczęście moje.


 Nocą przychodzisz do mnie i nachylasz nade mną swoją cudną, nie­zapom­nianą głowę, a jedwab Twoich złotych włosów, pachnących 
rozkwitłymi wrzosami, muska mi skronie, w których krew tętni rytmem oszalałego serca.


 Pani moja jedyna!


 Świat bym na ramionach dźwignął – taki wielki i silny samemu sobie się wydaję a słaby jestem – i wiem o tym sam. Kiedy Twój list 
dostałem? Nie wiem. Wiem tylko, że noszę go na sercu, jak relikwię najdroższą.


  


 Czytała ten list po raz nie wiadomo który.


 Zmięty był, poznaczony śladami łez wypłakanych nad nim, pachnący drogimi perfumami, a taki biedny na szarym nędznym papierze. Tylko jego 
słowa pło­nęły niezgasłym ogniem miłości mocnej i jedynej – na całe życie.


 Pamiętała: Dawno już – jeszcze podczas beztro­skich dni – osiem czy dziewięć lat temu, pisał do niej:


  


 Wiem o tym, Krystyno moja, i zdaję sobie najzupełniej sprawę z tego, że jesteś jedyna dla mnie. Po prostu: czy będziesz kiedyś moją 
czy nie – ja wiem, że żadnej innej kobiety tak w siebie nie wezmę, żadna tak nie wypełni sobą mojego życia jak Ty.


  


 Krystyna z westchnieniem złożyła list i schowała do torebki. Otworzyła okno i zapaliła papierosa.


 Sama nie wiedziała, jak wielkiego nieszczęścia uniknęła.


 W sąsiednim bowiem przedziale młody człowiek, który przed kilkunastu minutami dokonał zdjęcia foto­graficz­nego Krystyny, wcisnął się 
pod kanapę i kieszonkowym świderkiem przewiercił otwór do przedziału Krystyny. Wprowadził do niego koniec gumowej rurki połączonej z metalową butelką zawie­rającą gaz usypiający.


 Usiadł na ławce i zatarł ręce z uciechy.


 No! Teraz jest już „zrobiona”.


 Pomyślał, że za parę minut trzeba będzie wysiadać z pociągu. Dojeżdżali do Piotrkowa.


  


* * *


  


 Moszczenicki las ciemną chmurą odartych z liści gałęzi, zajrzał w okna pędzącego pociągu i cofnął się szybko. Tylko liście leżące na 
torze, podbijane pędem powietrza jak wielkie motyle, rdzawe i żółte, wznosiły się do wysokości okien.


 Młody człowiek kluczem otworzył zamknięte drzwi przedziału Krystyny i wślizgnął się jak wąż do wewnątrz. Stanął zdumiony. Okno było znów 
zamknięte... Krystyna siedziała nieruchomo ze wzrokiem utkwionym w okno, ale nie wyglądała na uśpioną.


 Nie usłyszała widocznie wejścia obcego, bo nie odwróciła głowy, nie uczyniła żadnego ruchu. Młody mężczyzna błyska­wicznym spojrzeniem 
obrzucił prze­dział, na krótką jak mgnienie oka chwilę zatrzymał wzrok na walizkach i bez namysłu chwycił mały


 neseser...


 

 

 

 

 

Tajemnica doktora Marte'a


 

 


 Biała willa nad brzegiem błękitnego morza otulo­na zielenią, spowita aż po dach z czerwonego łupku splotami bujnie rozrosłych pnączy, 
drzemała, zda się, w gorących blaskach porannego słońca.


 O kilkadziesiąt kroków od ścielącego łagodne fale morza, na białym piasku plaży leżał nieruchomo, z założonymi pod głowę rękami, wysoki, 
szczupły mężczyzna. Oczy miał przymknięte, a silnie zarysowa­ne brwi zbiegały się prawie ze sobą, rozdzielone tylko głęboką, pionową bruzdą – oznaką stanowczości.


 Słońce przygrzewało silnie, mimo dość wczesnej pory dnia.


— Dzień dobry panu!


 Głosu nie poprzedził najmniejszy szelest kroków. Zdawać by się mogło, że przybysz zmateria­li­zował się z powietrza, jak duch na seansie 
spirytys­tycznym.


— Dzień dobry, mister O’Pal?


— Mister Stesenko? Diablo trudne ma pan nazwi­sko.


 Leżący skośnym spojrzeniem spod przy­mrużonych powiek dźgnął przybyłego.


— Pan się doczeka kiedyś skręcenia karku, O’Pal. Wczoraj widziano pana samotnie łażącego po okolicz­nych wzgórzach. Tam są różne stare 
kopalnie, zapo­mniane szyby. O wypadek nietrudno. Zwłaszcza jeśli człowiek jest sam. — Ostatnie słowa leżący człowiek szczególnie podkreślił i zaakcentował.


— Pan o mnie dziwnie troskliwy, panie Stesenko. Dziękuję. Nic mi się nie stanie.


— Jest takie przysłowie: za głupim szczęście lata, ale...


— Dobre przysłowie — przyznał O’Pal i zaczął się roz­bierać.


 Ściągnął marynarkę i położył na piasku. Dobrze zaprasowane spodnie starannie ułożył na kant i ulo­kował na marynarce. Na tym wszystkim 
spoczął ele­gancki, letni kapelusz i białe rękawiczki.


— Pan się już kąpał, mister Stesenko? — zapytał słodziutko.


— Jeszcze nie. Ale do wody może pan wejść sam. Nie­bezpie­czeństwa nie ma.


— Racja. Rekiny wolą być czasem na plaży.


 Nucąc najnowszy przebój, O’Pal tanecznym kro­kiem baletmistrza skierował się do morza.


 Leżący przeprowadził go pełnym nienawiści wzro­kiem.


 Ten szczeniak za bardzo pęta się przy mnie. Trzeba go będzie jakoś spławić.


 Od strony willi ktoś zdążał szybkim krokiem. O’Pal widział, że Stesenko podniósł rękę i rozkazującym ruchem zatrzymał zbliżającego się.


 Kto to może być? — głowił się O’Pal. Bo nie wątpił ani na chwilę, że tylko ze względu na niego Stesenko nie pozwolił zbliżyć się 
tamtemu. Szybko wyszedł z wody i podążył do miejsca, gdzie leżało jego ubranie. Stesenko już się podniósł i zmierzał w stronę willi. Spostrzegłszy nadchodzącego, zatrzymał się.


— Good bye, mister O’Pal. A niech pan nie zapomi­na o mojej przestrodze. Niech pan nie chodzi sam po wertepach.


— Well. To się zrobi. Odtąd zawsze pana zapraszać będę na przechadzki. We dwóch zawsze bezpieczniej. Prawda, mister Marte?


— No, dowiedział się pan nareszcie jak się nazy­wam. To się chwali.


— A jakże, panie Karliz, to się bardzo chwali. Nie wiem tylko, jak będzie pan nazywał się za dwa tygo­dnie. To mnie trapi.


— Nie omieszkam pana o tym zawiadomić, O’Pal. Drobne przysługi wzmacniają przyjaźń.


 Oddalił się szybko.


 Za dużo wie. Stanowczo trzeba go załatwić.


 Zza węgła parkanu okalającego willę, wysunął się okrągły niziutki John Burn, prawa ręka Stesenki vel Karliz vel Marte.


— No?


— O drugiej jadę do Milso. Proszę o wskazówki.


— Dobrze, zjemy wpierw śniadanie. Gdzie moja żona?


— Nie wiem. Nie widziałem jej jeszcze.


 Doszli do bramy. Przez kratę widać było ogrodnika uwijającego się przy grządkach z konewką w ręce. Na werandzie kręciła się pokojówka 
Krystyny.


— Jane! — krzyknął Marte.


 Pokojówka drgnęła i, obejrzawszy się, zatrzymała się w pół drogi.


— Zaczekaj! Proś panią na śniadanie.


— Pani nie ma — odpowiedziała pokojówka.


— Jak to: nie ma?


— Nie ma.


— Wyszła?


— Wyjechała.


— Wyjechała?!


— Tak.


 Marte był za bardzo wstrząśnięty i podniecony, aby przed służbą zachować spokój.


— Kiedy pani wyjechała?


— W nocy. O pierwszej godzinie.


— Ach, tak — opanował się z trudem. — No, jeżeli w nocy... wiedziałem o tym. Sądziłem, że już wróciła. Długo zabawia...


 Pociągnął za sobą do wnętrza domu grubego Johna. Skierował się do swojego gabinetu. Był już spokojny i zrównoważony zupełnie.


— Nie wiem, co się stało Krystynie. Odjechała, nic mi nie wspominając o projekto­wanej wycieczce.


 Gruby John Burn wzruszył ramionami.


— Wobec mnie możesz być szczery, sądzę? Nie zawracaj głowy wycieczką. To coś poważnego. Na wycieczkę nie wyjeżdża się w nocy i w takiej 
tajemni­cy. To może być kawał poważny. Krystyna czegoś się domyślała z ostatnio projekto­wanej akcji.


 Doktor Marte oparł głowę na złączonych dłoniach, z ust znikł mu uśmiech ironii. Grubas wpił swoje wyłupiaste okrągłe oczy w twarz 
Marte’a


— No?


— Nic. Pojedziesz do Milso. Dam ci plany.


 Marte za pomocą kilku kluczy uporał się z otwar­ciem kasy. Stosy papierów leżały w nieładzie porozrzu­cane na wszystkich półkach. Marte 
stanął osłupiały. Jeszcze wczoraj wieczorem własno­ręcznie układał dokumenty.


— Przekleństwo! — krzyknął. — Tu ktoś był.


 Błyskawicznym ruchem wyciągnął z kieszeni rewol­wer i przyskoczył do Johna.


— Gdzie papiery?!


 Burn się skurczył i zmrużył oczy, ale trwało to tylko moment. Odprężył się i wyprostował zaraz.


— Gdzie papiery?!


— Nie wiem — odpowiedział zimno już opanowany zupełnie grubas. — Odłóż broń.


 Stesenko włożył rewolwer do kieszeni.


— Słuchaj, John, nikt prócz ciebie tu nie był w nocy i dzisiaj. Nikt prócz ciebie nie wiedział o tych planach...


 Burn ironicznie przy­mrużo­nymi oczami spojrzał na Marte’a. Skrzywił się złośliwie.


— A Krystyna?


— Ją podejrzewasz?


— Święta?


— Dosyć, Burn — powiedział wyniośle Marte.


— O, nie dosyć. Nie dosyć. Ja ci wszystko wypo­wiem. Przez ciebie, przez twoją żonę, możemy wszyscy znaleźć się w powietrzu. Całą 
organizację zakopie. Zobaczysz.


— Nie kracz!


 John Burn wstał i w zde­nerwo­waniu krążył po pokoju. Zacierał ręce i za każdym nawrotem stawał przy oknie.


 Marte podszedł do kasy i szeleścił papierami. Zbliżył się do niego Burn i rzekł:


— Zobaczmy, czego brakuje w papierach.


— Szukam właśnie.


 Zapanowała denerwująca cisza przerywana szele­stem papierów układanych w kasie.


— Brak planów, które miałeś zawieźć do Milso.


 John Burn zaklął soczyście i dodał:


— To było do przewidzenia.


— Brak formularzy F. B.


 Nastąpiła nowa seria przekleństw.


— Jest list.


— Jaki list?


— Krystyny.


— Opraw go w ramki. Na pamiątkę. List z miodo­wych miesięcy, co?


— Głupiś!


 Marte odszedł od kasy i przy oknie czytał list Krystyny. Niewiele tam tego było.


 


 Wyjeżdżam. Zabieram ze sobą pewne papiery, na których Ci zależy. Jeżeli będziesz mnie ścigał, treść ich ujawnię. Zadenuncjuję Cię po 
prostu. Lepiej, abyśmy już nigdy w życiu się nie spotkali.


 Krystyna


  


 Burn przez ramię Marte’a czytał list.


— No, no. To ci wyrżnęła epistołę. Teraz nie wiado­mo, w którą stronę zwiała. Będziesz ją ścigał?


 Martę usiadł przy stole. Zamyślił się.


— Kogo za nią posłać?


— Najlepiej Verkela. Młody chłop. Krystyna go nie zna. Będzie myślała, że przystawia się do niej dla jej ładnych oczu. Zobaczysz, że ci 
jeszcze żonę zbałamu­ci. Grunt, aby odebrał papiery. Furda cnota małżeń­ska – nie?


 Burn, jak każdy grubas, był optymistą.


— Głupiś — usłyszał już po raz drugi dzisiaj.


 Marte’a denerwowało każde słowo. Chciał zostać sam.


— Idź i zadepeszuj do Verkela. Niech jedzie za Krystyną. Jeżeli odbierze papiery, niech postara się zmusić ją do powrotu.


— Rozkaz! — Grubas wyprężył się po wojskowemu.


 Marte został sam. Słyszał pośpieszne kroki Burna na korytarzu, słyszał trzaśnięcie drzwiami, a potem cisza rozdzwoniła mu się w uszach 
natrętnym pyta­niem: co robić teraz?


 Wyszedł na korytarz. Bezmyślnie, a raczej pod­­świadomie, zaszedł do sypialni Krystyny. Otoczyły go echa tak niedawnej jeszcze 
przeszłości. Dźwięczały jeszcze pocałunki, echa słów namiętnych, gorących pieszczot...


 Od roku już w ich małżeństwie poczęły się psuć stosunki. Krystyna, która przedtem była przez Marte’a starannie izolowana od jego 
stosunków i życia pozadomowego, przypadkiem odkryła tajemnicę swojego męża. Zastał ją zemdloną przy swoim biurku. W ręce trzymała list, pisany do Marte’a przez szefa wydziału C – wydziału na Polskę.


 Nastąpiła okropna scena. Krystyna odchorowała ją ciężko. Podniosła się z łoża – zmieniona zupełnie; po pokojach obszernej willi snuła 
się jak cień dawnej wesołej, pełnej życia kobiety. Rozległy park nie roz­brzmiewał, jak dawniej, piosenką.


 Przeszedł znów do swojego gabinetu i usiadł przy biurku. Bezmyślnie wodził oczami dookoła. Wzrok jego padł na fotografię Krystyny 
stojącą na biurku. Jasna twarzyczka uśmiechała się do niego z ciem­nych ram.


 

 

 

 

 

Niezwykły incydent


 

 


 Krystyna spostrzegła brak neseseru dopiero, wysia­dając w Radomsku. Przypomniała sobie młodego człowieka, który wtargnął do jej 
przedziału. Dała mu wtedy należytą odprawę, że w ukłonach wycofał się na korytarz. Pamiętała teraz: rękę trzymał za sobą jakby coś ukrywał.


 Że też wtedy nie zauważyłam, nie domyśliłam się — ganiła sama siebie.


 Na szczęście nie było tam nic ważnego ani kosz­townego: trochę kosmetyków i fatałaszków niewieś­cich. Machnęła ręką i opuściła dworzec.


 Szła ulicami, rozglądając się dyskretnie a ciekawie. Doznała roz­czaro­wania.


— Nic się nie zmieniło — szeptała do siebie. — Nic. Takie samo wszystko.


 Pierwszym uczuciem, jakie opanowało ją, gdy zna­lazła się na ulicy, było uczucie wielkiej ulgi i odprę­żenia.


 Nareszcie, nareszcie sama. Bez wiecznie szpiegują­cych oczu dookoła, bez cerberów dookoła. Nareszcie wolna!


 Niezadługo znalazła się na przedmieściu. Małe domki nad szosą przysiadły długim szeregiem.


 Krystyna wahała się. Tutaj? Nie tutaj?


 Nareszcie znajomy ogródek i w głębi biały tynko­wany dom. Ganek, dzikim winem rzęsiście obrosły, płonął czerwienią opadających liści. 
Krystyna przy­stanęła głęboko wzruszona... Osiem lat temu – dzie­więć blisko – jak po raz ostatni widziała ten ogród i domek. Nie spodziewała się, że wróci tu w takich okolicz­nościach.


 Zdecydowanym ruchem ujęła rączkę furtki. Zawiasy skrzypnęły lekko. Żwirem wysypana dróżka obsadzo­na wspaniale rozrosłymi kosmeami 
prowadziła pro­sto do ganku. Na lewo, pod murem sąsiedniej posesji, była dawniej biała brzozowa ławeczka pamiętna dla Krystyny pierwszym pocałunkiem – pierwszym poca­łunkiem w życiu.


 Weszła na ganek, dziwiąc się ciszy panującej we wnętrzu domu. Nie wiedziała jak postąpić. Wejść do wnętrza czy oczekiwać na ganku?


 Jesienne słońce przygrzewało jeszcze mocno. Fala ciepłego powietrza szła od nagrzanej już białej ściany i Krystyna usiadła sobie na 
ławeczce, poddając twarz łagodnej pieszczocie promieni słonecznych.


 Tak dawno tu nie była, a jednak nie czuła się nic obco. Wszystko takie znajome, dobre i kochane... W głębi domu rozległy się kroki. Ktoś 
szedł szybko korytarzem. Doletnia kobiecina w białym fartuchu wyszła na ganek. Spostrzegła Krystynę i stanęła zdu­miona.


— Pani ma do kogoś interes? — zapytała zdziwiona, widząc nieznajomą sobie damę siedzącą swobodnie na ławeczce ganku.


— Zastałam panią Kieską?


 Kobiecina zastanowiła się chwilę.


— Jak to, niby nieboszczkę?


 Krystyna uniosła brwi.


— Co?


— Nie, paniusia nie zastała. Już trzy lata nieboga świętą ziemię gryzie. Nie zastała jej paniusia, nie.


— A pan Kieski?


 W tej chwili za plecami kobieciny rozległo się powol­ne człapanie pantofli, na ganku stanął stary, pochylo­ny ku ziemi mężczyzna.


— A co tam, Katarzyno?


— A to ta paniusia, proszę pana pytała się o naszą panią, świeć Panie nad jej duszą.


— Pani się o moją żonę nieboszczkę pytała?


 Przyglądał się pilnie Krystynie, która siedziała mil­cząca, wstrząśnięta nie­spodzie­waną wieścią.


— Tak, tak, pani droga. Umarła moja żona.


 Znalazł wreszcie okulary, włożył je na nos, przyj­rzał się bacznie Krystynie i zawołał, otwierając szero­ko ramiona:


— Jak Boga kocham! Krysia nasza!


 Uściskał ją i ucałował, jak rodzoną. Zdziwiona była nawet tym wybuchem czułości, nie­spodzie­wanej, gdyż pan Kieski, o ile pamiętała, 
nigdy zbyt uczuciowy nie był. Oddała uściski, oszołomiona jeszcze tragiczną wieścią. Panią Kieską kochała niby matkę...


— Katarzyno! Katarzyno! — wołał pan Kieski, choć Kata­rzyna stała o krok od niego. — Prędzej, niech Katarzyna idzie do kuchni 
przygotować coś dla panienki. Pewnie głodna jesteś, Krysiu? Idź, idź, Katarzyno.


 Pan Kieski wciągnął tymczasem Krystynę do saloni­ku, zdjął z niej płaszcz, posadził na kanapce i starał się nawiązać spokoj­niejszą 
rozmowę. Nie udawało mu się. Co chwila wykrzykiwał oderwane frazesy, pytania, sam na nie odpowiadał, że Krystyna nie mogła dojść do słowa.


 Katarzyna wywołała pana Kleskiego i w korytarzu rozpoczęli ożywioną dyskusję nad tym, co przygotować dla Krystyny.


 Teraz dopiero poczuła zmęczenie podróżą. Senność ją ogarniała, że z trudem unosiła powieki opadające bezwładnie na oczy. Nie doczekała 
końca dyskusji Kleskiego z Katarzyną – zasnęła.


 Gdy się ocknęła ze snu, nie mogła się zorientować od razu gdzie jest. Brzmiał jej jeszcze w uszach nieustanny, trzydniowy łoskot 
pędzącego pociągu. Ale cisza panująca w pokoju od razu przypomniała minione wypadki. Przybycie do Radomska i gorące przyjęcie, jakiego doznała od Kleskiego.


 Krystyna usłyszała cichą rozmowę. Dwa męskie głosy. Jeden poznała z całą pewnością – głos pana Kleskiego – drugiego odróżnić nie mogła z 
powodu zbyt wielkiego ściszenia.


— Uchylę drzwi, zobaczę ją tylko — mówił drugi głos i teraz Krystyna nie miała najmniejszej wątpliwości, do kogo on należał. Krzyknęła 
jednocześnie z uchyle­niem drzwi przez tamtego.


— Andrzej!


— Krystyno!


 Pan Kieski stał we drzwiach i roz­promie­nionym wzrokiem obejmował tych dwoje.


 Zmrok zapadł i nawet nie zauważyli tego zajęci żywą rozmową. Stary pan Kieski nie odzywał się wiele, rozkoszując się przedziwną muzyką 
młodych głosów tych dwojga. Dlatego siedzieli w ciemnym pokoju, dopiero gdy Katarzyna oznajmiła kolację, pan Kieski skoczył i przekręcił taster. Jasne światło zalało pokój.


 Przeszli do stołowego pokoju. Nikt nie zauważył, że za oknem śledziły ich dwie pary oczu. Verkel, który podczas całej drogi ciągle 
komunikował się z dokto­rem Marte’em, otrzymał kategoryczny rozkaz: odebrać papiery.


 Wytężył cały swój spryt, aby wykonać rozkaz.


— Wspomniałaś, Krysiu, że twoje małżeństwo nale­ży do przeszłości — przypomniał sobie pan Kieski — więc... czy mąż twój umarł, czy 
też...


 Zabrzmiały te słowa jak dysonans w muzyce. Krys­tyna zmieszała się niemile, zmieszał się i Andrzej. Ale jednocześnie to pytanie 
przywołało Krystynę do rzeczy­wistości.


— Umarł? No nie, żyje... ale umarł dla mnie... Tak...


— Jakiś pan... — zaanonsowała Katarzyna, stając w drzwiach.


— Pan? Do mnie? — pan Kieski był bardzo zdziwiony.


 Zza pleców Katarzyny wyłonił się mały, żywy czło­wieczek. Ukłonił się wszystkim niziutko. Pod pachą trzymał słomkowy kapelusz. 
Podchodził do stołu, kła­niając się nieustannie wszystkim. Nawet Katarzynie i swojemu odbiciu w lustrze. Pan Kieski powstał i ze zdumieniem przyglądał się tej dziwnej figurze. Katarzyna, stojąc w 
progu, przy­patry­wała się wszyst­kiemu jak na przed­stawieniu.


— Pan do mnie? — powtórzył Kieski.


 Figurka uczyniła jeszcze kilka ukłonów.


— Yes. Oui. Jawohl. Tak jest. Do pana, do szanow­nego pana. Właśnie do pana. Mówiono mi... to jest... dowiedziałem się, że pan, my dear 
monsieur, potrze­buje... — figurka wielo­języcz­nego jegomościa wykona­ła znów kilka ukłonów.


— Ja potrzebuję? To omyłka, panie...


— No, no. Nie. Omyłki nie ma. Ja tylko raz miałem omyłkę... I powiedziałem sobie: bolsze niczewo! Bez oszybok! Verstehen Sie? Bo ja już 
taki jestem... że tak powiem – zimny drań! Cha! cha! cha!


— Ależ mój panie! — Kieski był całkowicie zde­z­oriento­wany. Andrzej z uśmiechem wysłuchiwał tej paplaniny. Krystyna wysoko uniosła 
brwi, zdziwiona. Kieski wciąż stał.


— Zaraz, zaraz. Wyjawię państwu moją tajemnicę: słyszałem, że szanowny pan potrzebuje boya, to jest chłopca do pilnowania jarzyn w swoim 
ogrodzie. Czy dobrze mówię: vegetables – jarzyny. Prawda? Otóż czy to miejsce jest jeszcze wolne? Ja chciałbym...


— Pan?


— Cóż zrobić, panie. Ja.


— Pan do pilnowania jarzyn?


— Yes, sir — figurka po ukłonie przybrała bardzo służbistą postawę.


— Nie. Miejsca już nie ma. I nie będzie. Nie potrzeba mi dozorcy.


— Nie po-trze-ba — wymówiła rozciągliwie figurka. Na twarzy jej malował się zawód okropny i roz­czaro­wanie. — No trudno. Pójdę znów w 
świat — mówił patetycznie, trzymając rękę na sercu. — Taka już dola ma.


— Pan, pan chciał osobiście pilnować ogrodu? — pytał Kieski.


— Czego nie robi się z głodu? Ja głodny jestem.


— Katarzyno! — zawołał pan Kieski. — Daj jeszcze jed­no nakrycie.


— Och, merci. Ja nie wiem, czy wypada? Jest dama... a ja tego... niezbyt odpowiednio ubrany i tego... To może w kuchni? Ja już 
przywykłem. Jak się trafi.


 Katarzyna, kręcąc nosem, ustawiała w końcu nakrycie dla osobliwego gościa.


 Nagle w kuchni rozległ się rumor okropny. Brzęk tłukącego się szkła, zmieszał się z głośnym okrzykiem Katarzyny i jej szybkimi krokami. 
Wpadła do kuchni i krzyknęła:


— Jezu!


 Pan Kieski wyszedł na korytarz i za chwilę rozległ się jego głos:


— Andrzej! Andrzej!


 Wołany podniósł się zza stołu i wyszedł. Katarzyna leżała na progu kuchni, nie­przytomna. Szeroko otwarte okno wskazywało drogę 
ucieczki. Andrzej wychylił się, ale nic podejrzanego nie zauważył.


— Pomóż mi ją przenieść, nie mogę jej docucić. Wody jeszcze, wody!


— Trzeba ją przenieść do jej pokoju. Po tamtej stro­nie korytarza.


 Uff! Mała, nalana kobiecina ciężka jednak była nad­spodzie­wanie. Po dłuższych zabiegach Katarzyna otworzyła małe bystre oczka. 
Westchnęła.


— O Boże!


— Co to się stało, Katarzyno?


— Jakiś, bo ja wiem... łobuz pewnie! Uderzył mnie w dołek – o jej! To jeszcze boli... Łobuz był, nic inne­go. Konfitury! — Czepiając się 
sprzętów. poczłapała do kuchni.


 Andrzej skierował się do pokoju stołowego. Stanął zdziwiony na progu. Krystyny ani kandydata na do­zorcę ogrodu nie było.


— Krystyno!


— Co ją wołasz? Jest w pokoju — zauważył Kieski, wychodząc z kuchni.


— Nie ma. Nikogo nie ma!


 

 

 

 

 

Perypetie detektywa


 

 


 Ręce omdlewały mu z wysiłku. Pod stopami sły­szał jednostajny bełkot wzburzonej wody. Ciemność, gęsta jak smoła, oblepiała wszystko. Ze 
zdrętwia­łych palców detektywa wypadła elektryczna latarka i z głośnym pluskiem zanurzyła się w wodzie.


 O’Pal ponowił swoje wysiłki. Ponad nim był sze­roki występ skalny, po którym się przedtem posu­wał, zanim nie­spodzie­wane uderzenie nie 
strąciło go do pozycji, w jakiej się obecnie znalazł. Jeszcze moment, a czuł, że wpadnie w bełkocącą pod sto­pami wodę. Ramiona kurczowo zgięte w łokciach, powoli rozprężały się i prostowały pod 
ciężarem wiszącego w próżni ciała. Lecz w tej samej chwili stopy rozpaczliwie poszukujące oparcia natrafiły na jakiś twardszy przedmiot. Detektyw, ostrożnie próbując wytrzymałości, opuścił się na 
znalezione oparcie. Była to dość gruba belka, prawdo­podob­nie zachowany jeszcze stempel z dawnej kopalni. Belka była zmurszała i ogniła z wierzchu wskutek wilgoci, na której działanie od 
nie­pamiętnych lat była wystawiona. O’Pal musiał dobrze uważać, jak stawiać nogi na tak niepewnym oparciu. Lecz i ten kłopot rychło odpadł, bo belka po kilkunastu krokach... się skończyła.


 Naraz daleko za sobą posłyszał jakieś odgłosy – nie­zrozu­miałe, ale różne całkiem od jedno­stajnego bełkotu wody. Nadstawił uszu i 
nadsłuchiwał pilnie.



 Niedługo spoza dalekiego zakrętu błysnął promień światła. Ktoś nadchodził.


 Silna latarka rzucała bystry promień światła. W tym świetle O’Pal zauważył, że belka, na której stoi, odda­lona jest o niecały metr od 
wygodnego gładkiego chod­nika będącego niejako prze­dłużeniem belki. I dalej... stopnie wiodące w górę.


 Detektyw się skurczył, przytulił do ściany, roz­płaszczył na niej, aby jak najmniej być widoczny. Jacyś dwaj robotnicy szli śmiało, 
głośno dudniąc obcasami po skalistym chodniku i rozmawiając swo­bodnie. O’Pal przeczekał aż się oddalili odpowiednio i do­strzeżo­nymi przez siebie przy świetle latarki scho­dami wydostał się na górny 
chodnik. Teraz ostrożnie, cicho, ale szybko posuwał się za nimi. O’Pal mu siał się skradać jak kot. Po niedługiej chwili dzieliła go od tamtych odległość najwyżej dwudziestu kroków. Słyszał 
naj­dokładniej każde słowo.


 Po kilkunastu minutach korytarz pod kątem pro­stym skręcił w lewo i zaczął się piąć stromo pod górę. Tu było o wiele trudniej posuwać 
się bez­szelestnie. Drobny żwir wyścielający chodnik skrzypiał pod stopami i osuwał się z głośnym szelestem.


 O’Pal zmartwiał. Idący przed nim zatrzymali się raptem. Chwilę panowała zupełna cisza.


— Tak mi się widzi, jakby ktoś szedł za nami — ode­zwał się jeden.


— Zdawało ci się. Kamyk się jakiś stoczył — zauwa­żył drugi.


 Ruszyli.


— O, bodajże cię Bozia w dzieciach wynagrodziła! — westchnął z ulgą O’Pal.


 Z niezmiernymi ostrożnoś­ciami, przeto i o wiele wolniej, posuwał się teraz detektyw. Na szczęście korytarz zakończył się nagle 
półokrągłą jaskinią. Padało tu nieco światła z jakie­goś otworu u góry. O’Pal zatrzymał się u wylotu korytarza i obserwował tamtych, którzy stanęli przy wielkich wrotach i zapukali w nie jakimś 
umówionym sposobem. Na prawo i lewo znajdowało się jeszcze dwoje podobnych wrót.


 Pi, pi, to ci urządzenia! — pomyślał z podziwem O’Pal.


 Środkowe wierzeje zostały otwarte – bez­szelestnie prawie – i zaraz za wchodzącymi zawarły się szczel­nie. O’Pal wyszedł ze swojego 
ukrycia. Obejrzał uważ­nie pieczarę. Próbował otworzyć wrota. Zawarte były na jakieś skompliko­wane zasuwy i rygle; naciskał je w naj­rozma­itszych kierunkach – nie pomogło.


 Wracać? — myślał. — Zagubię się w tych koryta­rzach bez światła. Tylko naprzód! — podniecał sam siebie. Podszedł znów do lewych wrót. Po 
dłuższych oględzinach namacał raczej niż dojrzał mały pro­stokąt u dołu wrót. Prostokąt ten pod naciskiem dłoni ustępował z wolna. Uczynił się wreszcie otwór wystarczający, aby szczupły i zwinny 
detektyw prze­cisnął się przez niego.


 O’Pal, uczyniwszy to, znalazł się znów w jakimś korytarzu pnącym się stromo pod górę. Ciemność znów go ogarnęła, ale szedł teraz już 
pewniej, bo pod stopą czuł stały, mocny grunt. Szedł, trzyma­jąc się ściany korytarza. Wyłożona była świeżymi tarcicami, a niektóre partie były nawet murowane. Naraz korytarz się skończył. Po prostu: 
O’Pal utknął nosem w prostopadłej ścianie zamykającej drogę. Detektyw obszedł wszystkie trzy ściany i zbadał je. Bez­nadziejnie. Ani śladu żadnego wyjścia. Już miał zabierać się do odwrotu, gdy nad 
sobą posłyszał jakieś kroki. Ktoś podniósł klapę i do lochu wtargnęło słabe sine światło dnia.



 Detektyw przylgnął do ściany. Z otworu wysunęła się drabinka sznurowa i niebawem dosięgła ziemi. Dwóch ludzi rozmawiało u góry.


— No idź. Niech za pół godziny będą gotowi. Stary sam jedzie. Pilot niech tylko maszynę przygotuje.


 Drabinka znikła u góry, klapa opadła i zapanowały nie­przenik­nione ciemności. Przybysz zaświecił latarkę i ruszył szybko. O’Pal nie 
namyślał się wiele. Poszedł za drabem w szoferskiej kurtce.


 Okrągły wysoki otwór nie był zasłonięty, a przez niego widać było wierzchołki dalekich drzew. Gdy drab opuścił tunel, O’Pal na palcach 
podsunął się do otworu. Ujrzał przed sobą rozległe podwórze gospo­darskie otoczone wysokim płotem.


 W czerwonych promieniach słońca zalśnił zgrabny samolot, głuchym warkotem rozegrał się zapuszczony motor. I zaraz ścichł.


— W porządku — powiedział pilot. — Chodź na lamp­kę wina.


 Gdy zniknęli w sieni domu, O’Pal szybko przebiegł przez dziedziniec i zatrzymał się przy samolocie. Sam nie wiedział, co podkusiło go, 
aby wgramolić się do wnętrza. O samolocie pojęcie miał jak najbardziej ogólne, ale orientował się, że pierwsze miejsce jest dla pilota; gdy odsunął oparcie drugiego miejsca, ukazał się otwór, założony 
do połowy blaszanymi bańkami.


 Naraz gdzieś w pobliżu rozległ się głos, który O’Pal znał zanadto dobrze.


 Wychylił głowę. Doktor Marte w kombinezonie, z małą walizką w ręku, zmierzał w kierunku samo­lotu. Pilot i jego towarzysz szli śpiesznie 
w tę stronę. O ucieczce nie mogło być mowy. O’Pal bez namysłu przecisnął się pod blaszankami, podniósł oparcie sie­dzenia i przyczaił się, nie śmiąc oddychać.


 Przy samolocie toczyła się żywa rozmowa, z któ­rej O’Pal rozumiał bardzo niewiele, prowadzona była bowiem również po rosyjsku. Doktor 
Marte ulokował się na swoim miejscu, zagrał motor, kadłub zadrgał jak żywe cielsko olbrzymiego ptaka i znów wszystko ścichło i się uspokoiło. Marte o coś się zapytał pilota.


— Chwatit chwatit (ros.) – wystarczy; dość — odpowiedział.


 Znów zagrzmiał motor, zatrzęsło się wszystko i O’Pal sam nie wiedział, kiedy znalazł się w powietrzu. Aczkolwiek nie był 
przy­zwycza­jony do takiej lokomocji – była to jego druga podróż powietrzna – O’Pal usadowił się jak najwy­godniej, wyciągnął z kieszeni tabliczkę czekolady i zaczął ją żuć.


 

 

 

 

 

W nieznaną dal


 

 


 Krystyna odzyskała przytomność pod wpływem nie­przyjem­nego uczucia zimna i wilgoci. Uchyliła leciutko powieki. Ciemno. Siedziała w 
samochodzie okręcona szczelnie jakby w powijaki, tak że naj­mniejsze­go ruchu nie mogła wykonać. Gęsty, drobny deszcz mżył z czarnego jak atrament nieba i wiatr poświsty­wał w nagich gałęziach 
przydrożnych drzew. Obok niej siedział ktoś, kogo jednakże w mroku poznać nie mogła. Miejsce przy kierownicy było puste. Auto stało nad brzegiem szosy i światła miało zgaszone.


 Postać siedząca obok Krystyny wykonała kilka ruchów, których znaczenia Krystyna się domyśliła, gdy usłyszała chrobot zapałek. Na próżno 
jed­nak je pocierał. Nasiąkłe wilgocią nie chciały się zapalić.


— Psiakrew!


 Krystyna poznała głos małego jegomościa, który zgłosił się do pilnowania ogrodu. W tej samej chwili rozległy się kroki i dwóch ludzi 
podeszło do auta. Przynieśli benzynę i przelewali ją do baku.


— Śpi? — zapytał jeden z przybyłych po francusku.


— Na to wygląda, ale przysięgał nie będę. Depeszo­wałeś?


— Tak, bo nie wiem, co z nią zrobić. Boję się, aby nie zbudziła się w mieście.


 Krystyna ucieszyła się, że nie dała poznać po sobie, iż nie śpi. Wykorzystała moment, gdy przy­były zapalał papierosa, by spojrzeć na 
niego. Omal nie krzyknęła. Poznała młodzieńca, który ukradł jej neseser w pociągu. Chłopak zabrał bańki opróż­nione z benzyny i odszedł. Velker (to on był właś­nie) zajął miejsce przy kierownicy, 
nacisnął starter i maszyna posłusznie ruszyła. Minęli jakąś pogrą­żoną w mroku osadę i auto nabrało niepokojącej szybkości. Krystyna drżała z obawy przed kata­strofą. Noc bowiem była ciemna i mglista 
– światła reflektorów cięły mgłę jak zwały waty; kraksa była aż nadto możliwa nawet przy szybkości o połowę mniejszej. Szosa pokryta była lepkim, śliskim bło­tem, że maszyna przy niewielkich nawet 
skrętach zarzucała nadzwyczaj silnie.


— Ty chcesz, zdaje się, wywalić nas i siebie do rowu. Nie powiem, aby to należało do przyjemności — zauważył spokojnie mały jegomość, 
gdy zdysza­na, wibrująca całym pudłem maszyna zatrzy­mała się przed jakimś większym miastem. Verkel nachylił się ku siedzącemu z tyłu. Silny strumień światła z kieszonkowej latarki rzucił Krystynie w 
oczy. Krzyknęła, zaciskając silnie powieki. Verkel się zaśmiał.


— No i tak się pani zdradziła. Ja czułem, że pani nie śpi.


— Co z nią zrobić? — zatroskał się posiadacz słom­kowego kapelusza.


 Krystyna czuła, że oblewa się rumieńcami z irytacji na samą siebie. Tak głupio dać się podejść!


— Hm... Co z nią zrobić? — powtórzył posiadacz słomkowego kapelusza.


 Verkel nachylił się nad Krystyną.


— Czy przyrzeknie pani, że nie wykona nic, co by zwróciło na nas uwagę, gdy będziemy przejeżdżali przez miasto?


— Przyrzekam, że uczynię wszystko, aby właśnie zwrócić czyjąś uwagę. Jakim prawem mnie więzicie?


 Dobrze, że było ciemno, bo Krystyna, ujrzawszy uśmiechy tych dwóch ludzi, straciłaby wiarę w istnie­nie jakiego­kolwiek prawa.


— Hm... — głowił się wielo­języczny jegomość. — Jakby tu pani rzec? Jest takie prawo, tylko akurat ten para­graf wypadł mi z pamięci. 
Może ty sobie przypomi­nasz? — zapytał Verkela.


— Nie błaznuj! Myślę, że będzie ją trzeba jakoś przy­ciszyć. Ale jak?


— Dziubek tylko przytkać, bo tutaj jest dość dobrze otulona. Nie chłodno pani? — zapytał z ironiczną troskli­wością, nachylając się ku 
niej.


 Czujne ucho Krystyny pochwyciło odgłos kroków na szosie. Zamiast odpowiedzi, krzyknęła z całych sił:


— Ratunku!! Na pom... — krzyk skonał w zduszo­nym brutalnie gardle.


— Ciszej, gołąbko, turkaweczko najmilsza. Ciszej, bo... — nie dokończył, gdyż przy samochodzie wyrosła barczysta sylwetka przechodnia.


— Co się stało? Słyszałem krzyk! Panowie?


 Mały człowieczek stał się niezwykle ugrzeczniony. Otworzył papierośnicę i częstował przechodnia.


— Jedziemy, panie do... pewnego zakładu, pan rozu­mie? — nachylił się i powiedział przechod­niowi kilka słów do ucha. — Żonę odwożę. 
Rozstrój nerwowy, panie tego, komplikacje...


— Ach tak! — kiwał tamten ze współczuciem głową. — Ja to rozumiem. Mojego szwagra ciotecznego siostra też, panie szanowny, zwariowała. A 
jakże!


 Krystyna pojęła, że na tego człowieka nie ma co liczyć. Ale gniew i strach ją zdjął przed tym, co oni jeszcze z nią uczynią. Zaczęła się 
szarpać i miotać na wszystkie strony.


— Pomóż mi — szepnął do Verkela. Chwycił ją wpół i przemocą ściągnął na siedzenie. Krystyna czuła, że więzy prawej ręki opadają 
rozluźnione.


 Verkel ruszył maszyną i odjechał kilkaset metrów, następnie się zatrzymał. Krystyna nie stawiała oporu, gdy mały gość wcisnął jej do ust 
jakąś szmatę i obwiązał twarz.


— Teraz będzie spokoj­niejsza nasza kochana paniu­sia — zanucił z ulgą.


 Minęli miasto i znów samochód wypadł na błotni­stą szosę. Mgła i ciemność gęstniały jeszcze bardziej. Krystyna nie­znacznymi ruchami 
oswobodziła całko­wicie prawą rękę. Spojrzała na swojego towarzysza. Zdawał się drzemać z opuszczoną na piersi głową.


 Zastanowiła się jak go unieszkod­liwić. Szukała w pobliżu siebie jakiegoś przedmiotu. Naraz omal nie krzyknęła. Błądząc po omacku ręką 
trafiła na coś zimnego, twardego. Co to może być? Aha! Metalowa popielniczka! Podważyła ją palcami, przechyliła i zdję­ła z zawiasów.


 Śledziła dłuższą chwilę zachowanie się małego jego­mościa. Był całkiem spokojny. Może spał? Krystyna drżała z podniecenia. Musiała użyć 
całej siły woli, aby nie krzyczeć. Zacisnęła zęby, powoli odsuwała się od swojego towarzysza.


 Sama potem nie zdawała sobie dokładnie sprawy z tego, co nastąpiło.


 Wymierzyła dokładnie w skroń małego jegomościa i uderzyła z całej siły ramienia. Nie wydał naj­mniej­szego jęku. Tylko głowę opuścił 
niżej jeszcze.


 Krystyna gorączkowo pozbywała się reszty wię­zów. Wyjęła knebel z ust. W chwilę potem była już zupełnie swobodna. Miała teraz przed sobą 
dobrze widoczną na tle światła reflektorów głowę drugiego prześladowcy.


 Naraz naprzeciw pędzącemu pojazdowi wytrysły światła reflektorów – jedne, potem drugie i trzecie.


 Verkel przyhamował.


 Krystyna stanęła na siedzeniu, chwyciła się opar­cia i przełożyła przez niego nogę. Stopą natrafiła na uczepioną z tyłu walizę. Opuściła 
się na nią, a gdy Velker jeszcze bardziej zwolnił – zsunęła się całym ciałem z walizy, trzymając się kurczowo rękami. Nogi zatrzepotały w próżni, potem uderzyły czubkami pan­tofli o twardą 
nawierzchnię szosy. Krystyna, puściw­szy się auta, legła jak długa w błoto.


 Kolana i łokcie miała poobijane, skórę zdartą na nich do krwi. Podniosła się z pewnym wysiłkiem i sła­niając się z wyczerpania i 
przejęcia, szła brzegiem szosy, wypatrując bocznej drożyny. Kiedy ujrzała biegnące naprzeciw światła reflektorów – nie szuka­jąc drożyny – rzuciła się na oślep w pole, w panicznej ucieczce szukając 
ratunku.


  


* * *


  


 Verkel odwrócił lekko głowę i rzucił przez ramię:


— Dojeżdżamy!


 Zauważył tylko, że mały jegomość opuścił głowę nisko na piersi i drzemał zapewne. Zdziwił się tro­chę, że ktoś może spać podczas tak 
szaleńczej jazdy, a zresztą nie zajmował się tym wiele, gdyż całą uwagę skierować musiał na drogę. Zjechali bowiem z szosy na boczną drożynę, która niebawem wąziutką wstęgą wdarła się w las. Potężny 
ciężki wóz chybotał, obi­jając się po grubych korzeniach, stękał całym pud­łem, a motor sapał i zgrzytał, pokonując maksimum wysiłku na tej piekielnej drodze. Rozkisła, gliniasta ziemia oblepiła koła, 
że ślizgały się raczej, niż toczyły po drodze. Po kwadransie takiej jazdy, drzewa roz­stąpiły się nieco, a za chwilę samochód zatrzymał się przed bramą szczelnie oparka­nionych zabudowań. Najmniejszy 
promień światła nie przedostawał się nigdzie, lecz poza tą czarną, ponurą bramą, ktoś czu­wał widocznie, gdyż ciężkie wierzeje rozchyliły się na obie strony i samochód wjechał na dziedziniec.


 Verkel zgasił motor, strzepnął rękami zdrętwia­łymi od kurczowego trzymania kierownicy i zawołał, odwracając się ze śmiechem:


— No, na miejscu nareszcie!


 Lecz w tej samej chwili uśmiech jego zgasł jak zdmuchnięta świeca. Krystyny nie było! Przetarł oczy: Fakt. Na tylnym siedzeniu w 
podejrzanej pozycji „drzemał” tylko mały jegomość.


— Coś zrobił? Łotrze? Spał będziesz, a...


 Trząsł człowiekiem niby wiązką siana. Ktoś zaświe­cił latarkę. W jej świetle Verkel ujrzał na skroni małe­go jegomościa niewielką ranę i 
nitkę krwi sączącej się po twarzy...


 

 

 

 

 

Gra o życie


 

 


 Stary pan Kieski już niczemu się nie dziwił.


 Nawet temu, że oto siedzi we własnym, od tylu lat znanym i przytulnym saloniku i odpowiada na pytania zamaskowanego draba z rewolwerem w 
ręce. Stary pan Kieski był impetykiem impetyk – osoba gwałtowna, wybuchowa i nie dobie­rał wyrażeń, gdy mu się coś nie podobało. Ale bądźże tu, człowieku, impetykiem i klnij, gdy widzisz wymierzony w siebie taki niewielki, jak sumienie 
kupieckie, otworek lufy rewolwerowej. Ciarki czło­wieka przechodzą... brr...


— Więc pan twierdzi, że pani Stesenko nie przy­wiozła do pana żadnych kufrów ani waliz, prócz tego małego neseseru?


— Tak. Miała jeszcze jeden taki, mówiła, lecz jej skradziono w pociągu.


— Więc na pewno nic?


— Tak, do di... — miał już zakląć, ale zmitygował się, patrząc na lśniącą zabawkę w rękach nieznajomego.


— Czy nie wie pan, a raczej nie przypuszcza, gdzie pani Stesenko mogłaby swoje bagaże zostawić?


— Nie.


— A czy?


— Daj mi pan spokój. Do diabła z indagacją! Pod śledztwem jestem czy co? — nie wytrzymał Kieski. Zerwał się z krzesła i zaraz na nie 
opadł, zasugero­wany widokiem rewolweru i groźnych oczu swojego vis à vis. vis à vis (fr.) – osoba znajdująca się lub mieszkająca naprzeciwko


— Spokojnie, spokojnie, kochany panie. Jeszcze tyl­ko jedno pytanie: czy pani Stesenko nie dawała panu jakichś papierów do przechowania?


— Nie — zdecydowanie zaprzeczył pan Kieski. Potem uderzył się w czoło, jakby sobie coś nagle przypo­mniał. — Służąca znalazła w saloniku 
jakąś kartkę i przyniosła mi. Tak. Ale jej nawet nie czytałem, bo człowiek taki oszołomiony tym zniknięciem. Zaraz panu przyniosę...


— Nie ma pan żadnych wiadomości od Krystyny, to jest od pani Stesenko?


 Kieski spojrzał podejrzliwie na pytającego i wzru­szył ramionami.


— Nie.


 Zamaskowany człowiek oglądał podejrzliwie kart­kę, wręczoną przez Kleskiego.


— To zostawiła pani Stesenko?


— Tak mi mówiła służąca.


— Hm... Pani moja jedyna... — powtórzył głośno prawie. — Ach, to tak? Więc... — Doktor Marte wstał i przeszedł się kilka razy 
wzdłuż pokoju. Zatrzymał się przy oknie. — Pani moja jedyna — wyszeptał, spo­glądając na zamieć rdzawych liści miotanych wia­trem po pustych grzędach ogrodu.


— Panie Kieski!


 Stary podszedł śmiało. Brak rewolweru w dłoni za­masko­wa­nego gościa dodawał mu odwagi.


— Niech pan powie... Tak. Jeżeli pani Stesenko przyjedzie, powie pan aby... aby... Nie, lepiej niech pan nic nie mówi. Ja sam jej 
powiem.


— Jak to? Pan tu znów będzie?


— Będę — powiedział twardo gość.


— Tak: z rewolwerem i w masce?


— Nie, panie. Bez maski. O, tak. Zupełnie bez maski! — dziwny gość zaśmiał się jakimś nie­przyjem­nym, zjadliwym śmiechem. — Gdzie 
mieszka Andrzej Łęski?


— Łęski? O, ten zginął razem z Krystyną.


— Razem?


— No tak. Tej samej nocy. Obszukał cały dom, ogród – nie było jej. Zrozpaczony porwał się ją odna­leźć. I sam zginął. Do dziś go nie ma.


— Zroz-pa-czo-ny? — wycedził ironicznie gość.


— A tak, bo...


 Lecz doktor Marte już nie słuchał starego. Przed furtką zatrzymał się motocykl, obok którego uwijał się wysoki szczupły mężczyzna w 
szoferskiej kurtce.


— Do widzenia panu! — doktor Marte skłonił się lekko Kleskiemu i szybko wyszedł z saloniku. Na ganku zerwał maskę z twarzy.


— Pan Andrzej Łęski?


— Tak, panie. — Andrzej miał suche, spieczone gorączką wargi i zmęczone do nie­przytom­ności oczy.


— Mam majątek w pobliżu Warszawy. Przedwczoraj w nocy służba znalazła w ogrodzie nie­przytomną kobietę. Gdy doszła do przytomności, dała 
mi ten adres, aby zawiadomić pana i pana Kleskiego, gdzie jest. Sądziłem, że dobrze uczynię, gdy przyjadę po pana.


 Andrzej się wyprostował. Wysiłkiem woli zrzucił z siebie ogrom zmęczenia.


— Jadę z panem — rzekł po prostu.


 Wepchnął motocykl za furtkę i do Kleskiego, sto­jącego na ganku, zawołał, aby się nim zaopiekował. Potem rzucił się na poduszkę auta i 
zanim ruszyli z miejsca – zasnął. Po dwóch nocach i dniach bez­sennych nareszcie mógł przymknąć ołowiem ciążące powieki przekonany, że zbliża się do celu. Nie zbudziły go ani szalone podskoki 
samochodu na wyboistej dro­dze, ani częste sygnały, ani zajadły warkot motoru.


 Doktor Marte miał ułatwione zadanie. Jego jeniec nie tylko, że nie stawiał oporu, ale przynaglał jeszcze jazdę za każdym ocknięciem się. 
I znów zasypiał. To również było sprzyjającą okolicznością, gdyż śpiący pasażer nie interesował się, jaką drogą jedzie.


 Rozbudził się na dobre, gdy wjeżdżali do lasu. Przetarł oczy i nachylił się do kierowcy.


— Daleko jeszcze? — rzucił to pytanie po raz nie wiadomo już który.


— Dojeżdżamy! — odkrzyknął doktor Martę.


 Nieprzyjemne wrażenie wywarły na Andrzeju czar­ne, ponure zabudowania majątku pana... Pana? Ach, prawda, dotąd nie wiedział nazwiska 
opiekuna Krystyny. Machnął ręką. Będzie jeszcze czas na pre­zentację. Wysoki, murowany parkan na głucho ota­czał domostwo.


 Dziedziniec zapuszczony, porosły trawą i ziel­skiem i pusty, zajmował dużą przestrzeń przed domem i od prawego szczytu aż do parkanu. 
Jakieś na poły rozwalone szopy, z których na dźwięk ludz­kich głosów ozwało się ponure, basowe ujadanie psów.


 Andrzej rozejrzał się dookoła. Oczy jego stały się nieufne. Gdzież tu ten ogród, w którym znaleźli Krys­tynę? I jak ona przez ten 
parkan?


 Doktor Marte nie zostawił mu wiele czasu do na­mysłu.


— Proszę za mną! — zabrzmiało to niby rozkaz i Andrzej miał ochotę nie posłuchać go. Ale... Krystyna? Tak, to ważniejsze niż choćby 
naj­ostrzejsze rozkazy. Weszli do sieni, mrocznej i zimnej jak piwnica, pozba­wionej całkowicie sprzętów. Skręcili w drzwi prawe, przeszli jeden i drugi pokój, prawie nie­umeblo­wane, trzeci, w którym 
się zatrzymali, wyglądał jak numer w podrzędnym hotelu.


— Niech pan siądzie chwilę. Zaraz będę panu służył — powiedział uprzejmiej nieco gospodarz, znikając za następnymi drzwiami. Andrzej 
jednakże nie usiadł; podszedł do okna i zauważył ze zdumieniem, że auto sprzed ganku zniknęło. W całym domu panowała absolutna cisza. Po dość długim oczekiwaniu rozle­gły się za drzwiami ciche kroki. 
Ktoś ujął za klamkę, uchylił drzwi i nie wchodząc do pokoju, rzekł przyci­szonym głosem:


— Pan prosi.


 Andrzej ruszył pośpiesznie za przewod­nikiem. Po przejściu kilku pokoi znalazł się w wąskiej jakby celce oświetlonej małym okienkiem u 
góry i, prócz drewnianego zydla i stołka, pozbawionej sprzętów. Ten, który go tutaj przyprowadził, wycofał się zaraz za drzwi, coś mruknąwszy nie­zrozu­miale.


— Dziwne! — bąknął do siebie Andrzej. — Prze­prowa­dzają mnie z jednej stancji do drugiej, a... — Usłyszał lekki chrobot za drzwiami. 
Odwrócił się, pewny, że wej­dzie gospodarz tego domostwa z nie­prawdzi­wego zdarzenia. Ale się omylił. Drzwi pozostały zamknię­te. Tknięty dziwnym przeczuciem, skoczył ku nim i naparł całą siłą. Nie 
ustąpiły. Próbował znowu. Na próżno. Odstąpił wreszcie, zaklął i spojrzał w okien­ko. Teraz dopiero zauważył, że były w nim kraty.


 Zrozumiał, że został więźniem.


  


* * *


 Był już późny wieczór, gdy doktor Marte otworzył drzwi celi Andrzeja. Równocześnie zabłysła umiesz­czona pod sufitem mała żarówka. 
Andrzej leżał na zydlu, z rękami założonymi pod głowę. Otworzył oczy, przyjrzał się wchodzącemu uważnie, jakby go po raz pierwszy dopiero ujrzał i nawet nie podniósł się z ławy.


— Dobry wieczór — rzekł uprzejmie doktor Marte. — Mam wrażenie, że pan wyspał się po drodze?


 Andrzej nie raczył odpowiedzieć ni słowem. Marte przyjął ten fakt z wyrozumiałym uśmiechem. Przysunął do siebie stołek i siadł na nim w 
przyzwoi­tej odległości od swego więźnia.


— Nie będę się bawił w sentymenty. Znajoma pana — doktor Marte szczególnie zaakcentował to słowo znajoma — pani Stesenko, posiada 
pewne papiery, o które mi bardzo chodzi. Ponieważ mam podejrzenie, że te papiery panu oddała na przechowanie, propo­nuję: wskaże mi pan miejsce ukrycia tych papierów i z chwilą, gdy je będę miał w 
ręce – pan odzyska wol­ność. Tylko tyle.


 Andrzej myślał intensywnie. Jeśli Krystyna posia­da rzeczywiście jakieś papiery, to dlaczego nie odda­ła ich za własną wolność? Zachodzi 
podejrzenie — powtórzył w myśli. — Znaczy, że ten tam jakiś nie wie na pewno, że mu czy im! nie powiedziała. Poza tym przecież on, Andrzej, żadnych papierów nie posiada. Więc – albo on czy oni 
nie mają Krystyny w rękach, albo też Krystyna bardziej ceni te papiery niż własną, chwilowo ograniczoną wolność. W każdym razie on, Andrzej, nie ma w tej sprawie nic do gadania.


 Doktor Marte bacznie obserwował swego więźnia.


— Więc? — zapytał po długiej chwili czekania.


— Nie mam panu nic do powiedzenia.


— Hm...


— Dlaczego mnie uwięziliście i jak długo zamierza­cie mnie trzymać? To jest bezprawie!


— Niech się pan namyśli — odpowiedział Marte, powstając. — Ja chwilę zaczekam.


 Andrzej przeprowadził jeszcze następujące rozu­mowanie: jeżeli Krystyna znajduje się dotąd w szpo­nach tej szajki, to ja muszę się 
uwolnić, abym mógł ją oswobodzić. Jeżeli zaś jest wolna, muszę być przy niej dla obrony. A więc tak czy inaczej – jedno tylko wyjście.


 Zanim doktor Marte zdążył pomyśleć o obronie, zanim zdążył w ogóle cokolwiek pomyśleć – leżał na ziemi. Andrzej posiadał jeszcze pewność 
ręki nabytą podczas treningów bokserskich w kółku sportowym miasteczka. Wydostanie się za drzwi i zatrzaśnięcie ich za sobą było dziełem sekundy. Spojrzał na prawo – jakiś długi korytarz oświetlony 
jedną małą lampką. Biegł nim na palcach, jednak nie dość cicho, żeby nie zbudzić czujności jakiegoś draba, który, nie namy­ślając się, puścił się w pogoń za Andrzejem. Jedne, drugie drzwi, jakieś 
schody. Opuścił za sobą klapę zamykającą wejście na górę, zasunął rygiel i podbiegł do okna, które jaśniejszym prostokątem rysowało się w ciemni poddasza.


 Cały dom rozdźwięczał się dzwonkami i śpieszną bieganiną. Trzaskały głośno drzwi. Andrzej ujrzał u dołu daszek jakiejś przybudówki. 
Przełożył nogi za parapet okna, zawisł na rękach i, odbiwszy się od ściany, opadł na daszek. Zatrzeszczały deski, któ­raś się złamała, ale Andrzej był już na ziemi. Starał się jak najciszej dobiec 
parkanu. Lecz już pogoniły za nim ostre języki światła kieszonkowych latarek, otoczyły dom krzyżującymi się błyskawicami. Potem wszystko ucichło i Andrzej sądził, że już zaniechano pogoni, gdy tuż 
przy nim rozległo się basowe szcze­kanie i w ślad za tym objął go promień jaskrawego światła. Dwa psy-olbrzymy, sapiąc, wynurzyły się z mroku.


 Andrzej wyszarpnął z kieszeni rewolwer. Wycelował w płonące ślepia.


— Nie strzelać! — ktoś krzyknął. Ale już było za późno. Olbrzymi brytan szczeknął krótko, i umilkł, jakby zduszony. Kły drugiego wpiły 
się w lewe przed­ramię Andrzeja. Lecz gruba, skórzana kurtka szoferska stawiła skuteczny opór.


— Piiuuu! Pah! Pah!


 Kawałki muru, odbite kulami, uderzyły Andrzeja po twarzy. Wiedział już teraz, że to nie przelewki. Gra o życie! Podniecony brytan sapał 
głośno. Andrzej, oparłszy prawie lufą o łeb psa, pociągnął za cyngiel. Zwierz zwalił się ciężko na ziemię, nie puszczając ręki. Zacisnął szczęki tak silnie, że Andrzej miał wrażenie, iż kości mu 
zmiażdży. Z trudem uwolnił rękę i stwier­dził ze zdumieniem, że jeszcze cała. Z cielska psa uczynił sobie osłonę od strony dziedzińca. Z drugiej strony chronił go parkan. Miał wrażenie, że zaczyna się 
regularne oblężenie. Co chwila oświetlały go błyski latarek. Nie mógł uczynić najmniejszego ruchu.


— Poddaj się dobrowolnie! — krzyknął doktor Marte. — Odrzuć broń!


 Andrzej usłyszał za sobą jakiś szmer. Jakby ktoś drapał w parkan. Chciał nadsłuchiwać, aby przeko­nać się co to być może, lecz doktor 
Marte ponowił swoją propozycję. Andrzej nie myślał odpowiadać na nią. Był zdecydowany na wszystko, tylko nie na kapi­tulację. Znów posłyszał chrobot za parkanem, lecz znacznie wyżej. Nie mógł się 
podnieść, bo stale był oświetlany. I znów szmer się powtórzył, tym razem na szczycie. Zanim zdążył podnieść oczy w tym kie­runku, coś wielkiego i ciężkiego spadło mu na głowę. Stracił przytomność.


 Opadli go teraz ze wszystkich stron. Doktor Marte wyłuskał mu z zaciśniętych palców rewolwer.


 Gdy otworzył oczy, ujrzał się w tej samej celi, z któ­rej przed pół godziną wydostał się z takim nakładem energii i ryzyka. Ale teraz 
był już zobojętniały; zmę­czony i wyczerpany do ostatecznych granic.


 

 

 

 

 

Niezapowiedziana wizyta


 

 


 Temu, że doktor Marte wylądował na lotnisku w Warszawie, a nie gdzie indziej, jak to sobie poprzed­nio zamierzał, O’Pal zawdzięczał 
fakt, że nie został odkryty. Zawdzięczał temu swą wolność, a może nawet życie. Lecz O’Pal o tym nie wiedział. Martwił się natomiast, że całkowicie zatracił ślad Marte’a.


 Przeklinał już tę swoją nieopatrzną wycieczkę. Przyjechał do Polski, aby stracić tutaj już nie tylko ślad, ale cień śladu sprawy, która 
tyle wysiłku go dotąd kosztowała i w której tyle nadziei pokładał.


 Wreszcie pod wieczór, zniechęcony ostatecznie, zaszedł na Dworzec Główny. Chwytał się jeszcze ostatniej, choć bardzo wątłej nitki – 
przypuszczenia, że może na dworcu? Wałęsał się znudzony i patrzył na ludzi, obserwował raczej z nawyku niż z przeko­nania, że przyniesie to jakikolwiek rezultat.


 Naraz drgnął i przyśpieszył kroku. Sylwetka i chód idącej kobiety wydały mu się znajome i te włosy koloru jasnego złota także kogoś 
przypominają. Zaszedł tamtej kobiecie drogę i przyjrzał się dokład­niej. Omal nie krzyknął na cały głos. Stracony ślad wracał. Sam wracał, do rąk, niczym obłaskawiony kundel.


 Teraz nie spuszczał oka z Krystyny.


 Kiedy podeszła do kasy, aby wziąć bilet, podążył za nią. Słyszał nazwę stacji, ale nie mógł jej kasjerowi powtórzyć.


— Do tej samej stacji, do której tamta pani prze­de mną brała bilet — wytłumaczył po niemiecku, bo kasjer francuskiego nie znał. 
Pilnował teraz, aby Krystyny z oczu nie stracić. Zachowanie jej wydało mu się dziwne. Ta pewna siebie wielka dama wyglądała jak gdyby wystraszona. Szukała naj­ciemniejszych kącików; najwyraźniej nie 
chciała być zauważona. O’Pal wytłumaczył to sobie łatwo. Widocznie są na jej śladzie. Maluczko a ujrzy doktora Marte’a. Ciekawe — myślał — czy wie, że mąż już w Warszawie? A może jedzie spotkać się z 
nim? Może doszła do wniosku, że na własną rękę niczego nie dokona?


 Wszystkie te pytania na razie nie zostały roz­strzyg­nięte, lecz O’Pal miał pewność, że niezadługo będzie mógł sobie na nie 
odpowiedzieć. I na te i na inne jeszcze. Bo O’Pal miał cały szereg wątpliwości; dlatego został detektywem właśnie, że nie znosił wątpliwości. Chciał je mieć rozwiązane.


 Tak troskliwie pilnował Krystyny, że bez przesady można by napisać, iż trzymał się poły jej płaszcza. Ułatwiał mu to fakt, że Krystyna 
nie znała go wcale.


 Po wyjściu z dworca w Radomsku, Krystyna wzięła dorożkę. O’Pal wskoczył do drugiej i na migi rozkazał dorożkarzowi jechać w ślad za 
tamtą.


 Kieski trzykrotnie przeżegnał się lewą ręką, ujrzaw­szy Krystynę.


— Awantura! Toż to Krysia we własnej osobie! Katarzyno! Katarzyno!


 Krystyna serdecznie przywitała starego.


— Wstąpiłam tylko na chwilę. Nie zabawię długo u pana. Już i tak naraziłam pana na nieprzyjemne zajścia z mojego powodu.


— Co znowu, Krysiu! — zaprotestował żywo Kieski. — Co znowu! Ten dom jest twoim domem. Ja cię nigdzie nie puszczę. — Widać było, że mówi 
szczerze.


 Katarzyna jednak niezbyt przychylnym okiem spojrzała na Krystynę. To przez nią przecież spotkała ją nieprzyjemna przygoda i taki 
despekt. Przez nią stłuczony został słój najlepszych konfitur. Nie, Katarzyna nie miała serca do Krystyny.


 O’Pal, niby lew ryczący, krążył, szukając, kogo by... nie pożreć wprawdzie, ale zapytać, rozgadać, wyciągnąć parę informacji o 
mieszkańcach dworku kryjącego się za wysokim płotem obwieszonym gęsto rosnącymi pną­czami. Obszedł całą posesje dookoła i tylko wystraszył paczkę uliczników obmyśla­jących wyprawę po złocące się 
jeszcze na drzewach ostatnie jabłka jesienne.


 Krystyna po wieczerzy mu siała opowiedzieć Kleskiemu swoje przygody. Opowiadała lakonicznie i niezbyt chętnie. Pragnęła jak najszybciej 
pozostać sama. Wiadomość, że Andrzej udał się z jednym z jej prześla­dowców, wstrząsnęła nią. Kieski nie przej­mował się zbytnio domysłami Krystyny. Ale bo też Kieski ani nie przeczuwał, co może 
grozić Andrzejowi. W swym spokojnym życiu referenta prowin­cjonal­nego urzędu Kieski nawet we śnie nie przeżywał podob­nych sytuacji. Już sam fakt porwania Krystyny na długo wytrącił go z równowagi.


— Bo to, panie, czytało się o różnych awanturach, ale to jakieś, panie tego, wymysły gazeciarzy; w życiu się tego nie widziało nigdy na 
własne oczy. Aż tu naraz: bęc! Cały kosz awantur! I za cóż oni tak na ciebie napadli?


— Mam papiery, na których pewnym ludziom nie­zmiernie zależy.


— Dlaczego im ich nie oddasz? Zbyłabyś kłopotu z głowy.


— Te papiery to gwarancja mojej nie­zależ­ności.


— Jak ty tam uważasz. Jak chcesz. Ale wiesz? Ten, co tutaj był, no, ten z rewolwerem, też pilnie przepy­tywał o twoje rzeczy, o 
papiery... Tak. I Andrzej z nim pojechał. A jemu z oczu dobrze nie patrzyło... Tak. Gdzie też Andrzej może być? — Krystyna nie od­po­wie­działa zajęta myślami.— A ty masz twój pokoik wyprzątnięty... 
Kazałem Katarzynie... Bo myślę, że przecież zostaniesz u starego trochę? Co?


 Krystyna odnalazła swój pokoik taki, jaki był za jej pensjo­narskich czasów. Ale prawie nie zwróciła na to uwagi. Trapił ją niepokój o 
Andrzeja. Dręczyła obawa, że Marte będzie walczył, że nie wyrzeknie się jej tak łatwo. Byleby tylko Andrzejowi nic się nie stało! O siebie się nie martwiła. Da im radę.


 W całym domu cicho było zupełnie. Za oknem sły­chać było szum wiatru i żałosne jęki nie­zamkniętej furtki chwiejącej się na 
zardze­wiałych zawiasach.


 List! Gdzie może być list Andrzeja? — przypomniała sobie nagle. I w tym samym momencie ujrzała, że klamka u drzwi się poruszyła. Ktoś na 
nią naciskał z tamtej strony. Krystyna sięgnęła pod poduszkę i O’Pal, stanąwszy na progu pokoju ujrzał wycelo­wany w niego rewolwer. Swobodny, jakby przyszedł z wizytą, ukłonił się wykwintnie, doszedł 
do stołu i, biorąc krzesło, powiedział z uśmiechem:


— Pani pozwoli, że spocznę? Jestem zbudowany pani odwagą i zde­cydo­waniem. Ale jak to zaraz znać brak wprawy! Gdyby pani się zgodziła, 
udzieliłbym jej lekcji używania broni. Dobrze? — Uczynił dwa kroki w jej kierunku.


— Stać! Bo... — Krystyna, zdziwiona zachowaniem się przybysza, była jednak ostrożna.


— Bo strzeli pani? Bajki! Bezpiecznik nieodsunięty przecież!


 Mimo woli spojrzała na trzymany rewolwer i wów­czas, nim się spostrzegła, O’Pal wyłuskał go z jej ręki.


— O Boże!


— Niech pani się nie obawia! Kładę te zabaweczkę na stole na dowód, że nie zamierzam jej użyć przeciw pani.


— Co pan chce? Kto pan jest? Jak pan tutaj wszedł!?


 O’Pal się uśmiechnął.


— To takie rozbrajające, to takie kobiece! Trzy pyta­nia naraz bez nadziei usłyszenia odpowiedzi przynaj­mniej na jedno. Prawda? Ale 
odpowiem na wszyst­kie, tylko w odwrotnym porządku. Jak wszedłem? Drzwiami. Uważam, że skoro stolarz tyle się napracował, nim je zrobił, ślusarz, nim je okuł, i właściciel domu, nim je zapłacił, to 
nie­grzecznością byłoby nie skorzystać z ich prze­znaczenia. Słusznie?


 Krystyna mimo woli skinęła głową. O’Pal roześmiał się swobodnie.


— Przyznaje pani! Ja mam zawsze rację. Kto jestem? Hm... to jest trudniejsze do określenia, niżby się zdawało. Jestem taki, uważa 
łaskawa pani, dziwny człowiek, który szuka tego, czego nie zgubił. I bardzo często znajduje to, czego nie szukał. To też jasne, co? Co ja chcę? Bagatelki. Głupstwa! Rzeczy niewartej wzmianki. Odda mi 
pani przywiezione ze sobą kamyki.


 Wariat!— pomyślała Krystyna ze zgrozą. I dopiero teraz poczuła strach.


— Niewiasta robi zdziwienie? Nie­uświado­miona?! Jestem już po raz drugi zbudowany. Tak dobrze uda­nego zdziwienia mogłaby pani 
pozazdrościć najlepsza artystka Komedii Francuskiej. Wyrażam moje naj­wyższe uznanie! Ale dość dowcipów!


 O’Pal stał się w jednej chwili bardzo poważny, zmienił ton głosu.


— Przed niedawnym czasem – bądźmy ściśli – przed miesiącem dokładnie, w najbogatszym magazynie jubilerskim Londynu dokonano włamania i 
grabieży. Zginęły bardzo cenne, historyczne klejnoty, przygo­towane do wysłania na wystawę do Nowego Jorku... Ach, pani zaczyna się rumienić? Znać, że brak wpra­wy. Dlaczego pani użyli do 
prze­wiezienia tych klejno­tów, to dla mnie naprawdę zagadka. Absolutnie nie nadaje się pani do tego.


— Dosyć, mój panie! Plecie pan niestworzone histo­rie! Nie wiem o niczym. Jeżeli pan w tej chwili nie opuści tego domu, to...


— Niewiasta zacznie krzyczeć lub płakać? Wolę krzyk. Łzy na mnie działają okropnie i to dziedziczne u nas. Mój dziadek już...


— Dość! Pan jest nienormalny! O żadnych klejno­tach nie wiem, powtarzam.


— Mam tak zawierzyć na słowo?


 Krystyna ręką wskazała mu drzwi.


— Ładny gest! Ale i ja powtarzam: bez kamyków stąd nie wyjdę. Jeżeli je otrzymam dobrowolnie— zostawię panią w spokoju, inaczej zawezwę 
miejscową policję.


— Ależ panie!


— Albo – albo. Wystarczy mi dać sygnał — brawuro­wał — a zawiadomię policję. Ja się stąd nie ruszę. Przy rewizji odnajdzie się wszystko! 
Co?


 Krystyna była bliska płaczu. — I to bardzo kobiece — powiedziałby O’Pal.


— Powiem panu prawdę! — zawołała Krystyna.


— Prawda to kłamstwo, w które wierzymy — zauwa­żył sentencjo­nalnie detektyw.


— Więc niech pan wierzy. Nie wiem o żadnych klej­notach. Naprawdę. Poza tym...


— Niech się pani nie trudzi. Zbyteczne. Nie wierzę. Nie mogę po prostu. — Ale, mówiąc to, O’Pal zasta­nawiał się poważnie, czy nie 
popełnił omyłki. Czuł akcenty szczerości w głosie Krystyny, lecz z drugiej strony widział wyraźnie, że obawia się ona ingerencji policji. Dlaczego? Coś tu nie sztymuje.


— Szanowna, łaskawa i te de pani! Nie jestem na tyle naiwny, abym wierzył na słowo i na ładne oczy. A ma je pani ładne!


— Czymże ja pana przekonam?


— Dlaczego pani wyjechała z Francji? — zauważył wahanie Krystyny.


— Uciekłam przed... — zacięła się.


— Przed?


— Mężem — wykrztusiła z trudem, oblewając się łuną rumieńca.


— Z kamykami? To jest z klejnotami, zrabowanymi przez niego?


— Panie! — była tak szczera w swym oburzeniu, że O’Pal pożałował swojego pytania.


— Przepraszam panią. Ale ja jestem nieufny, z zawodu. Z natury nie. Będę niedyskretny, ale to także wynika z mojego zawodu. Dlaczego 
pani uciekła od męża?


— To moja prywatna sprawa, panie.


— Kradzież klejnotów tak olbrzymiej wartości nie jest sprawą prywatną i dlatego będę zmuszony zawezwać policję. Rewizja... A pani boi 
się rewizji, jak widzę.


 Założyła ręce na piersi.


— Nie chcę tylko, aby policja czy ktokolwiek inny wkraczał w moje prywatne życie... Pan rozumie? Nie popełniłam przestępstwa! — Mówiąc 
to, zastanawiała się czy nie jest prze­stępstwem niewskazanie męża-szpiega, prze­chowy­wanie u siebie szpie­gowskich papierów... Nie chciała rozgłosu, nie chciała, aby na szpalty pism dostała się jako 
żona szpiega. Dlatego bała się policji, ale nie mogła przecież tego powie­dzieć temu człowiekowi.


 O’Pal nad czymś rozmyślał uporczywie. Czoło zmar­szczył i spod nasuniętych brwi przyglądał się Krystynie.


— Czy pani wie, że mąż pani przyjechał za nią do Polski? Że może jest w pobliżu.


— To niemożliwe! Mąż nie przyjechałby. Że jego agenci mnie śledzą... — zorientowała się za późno, że powiedziała za dużo.


 O’Pal podchwycił:


— Agenci?


— Nnno... tak!


— Więc jednak agenci! Coś w tym jest.


 Krystyna czuła, że dalszej indagacji nie wytrzyma, że się załamie. I albo powie, albo uczyni coś nie­prze­myśla­nego. Wolała, dokąd 
jeszcze panuje nad sobą...


— Ja zabrałam mężowi pewne papiery mogące go skom­promi­tować. Chodzi mi o to, aby wymusić na nim zgodę na rozwód. On te papiery chce 
odebrać...


 Kołatka u drzwi wejściowych zadźwięczała donoś­nie.


— Och, deus ex machina deus ex machina (łac.) – rozwiązanie zawiłej intrygi przez niespodziewane wprowadzenie nowej postaci lub nowych okoliczności — mruknął O’Pal. — Pani pozwoli, że pozostanę obecny podczas tej wizyty?


 Krystyna nie odpowiedziała, wszedł bowiem pan Kieski.


— Widziałem z korytarza światło, sądziłem, że nie śpisz i... — urwał zoczywszy detektywa. — O, przepra­szam! Byłem pewny, że jesteś sama — przyjrzał się badawczo i nieufnie obcej figurze.


 Dzwonek zadźwięczał silniej, targnięty niecierpli­wą ręką.


— O, znów dzwonią! Idę otworzyć, a boję się, że znów jakiś figiel łajdacki!


 To mówiąc, rzucił dziwne spojrzenie na O’Pala stojącego przy oknie. Ten ostatni nie rozumiał z tej przemowy nic, prócz spojrzeń starego. 
Uśmiechnął się po­rozumie­wawczo do niego, ale Kieski wzruszył ramionami nie­cierpliwie i gniewnie i, człapiąc pan­toflami, pobiegł otworzyć furtkę, gdyż dzwoniący groził urwaniem dzwonka. Drzwi 
wejściowe okazały się otwarte ku jeszcze większemu zdumieniu pana Kleskiego. Jakże! Sam własno­ręcznie je zamknął, gdy szedł spać... Krystyna musiała je otworzyć temu... no, temu... — machnął ręką, bo 
nie mógł znaleźć okre­ślenia.


 Za furtką stało jakieś indywiduum w sportowej czapce. Pan Kieski nic nie mówił, stanąwszy przy furtce, ale cała jego postawa wyrażała 
znak zapyta­nia. Z wykrzyk­nikiem.


— Czy jest pani Stesenko?


— No?


— List mam.


— Proszę mi podać.


 Indywiduum potrząsnęło głową.


— Do własnych rąk mam...


 Krystyna z najwyższym zdumieniem przyglądała się szaremu prostokątowi koperty. Poznała pismo męża.


  


 Andrzej Łęski jest w naszych rękach. Sądzę, że jego życie nie będzie dla Ciebie zbyt niską ceną za papiery. Ja nic nie mam do 
stracenia.


  


 List pisany był po francusku. Krystyna podała go detektywowi. O’Pal potrząsnął głową.


— Blaga!


— Jeszcze mi pan nie wierzy?


— Hm... Pani wierzę. Ale nie sądzę, aby panu Łęskiemu groziła śmierć. Może go wcale w rękach nie mają.


 Indywiduum, jakby rozumiejąc te słowa, rozwinęło papier i na kołdrze przed Krystyną spoczął okrągły medalion. Poznała go. Ofiarowała go 
Andrzejowi, gdy rozjeżdżali się na wakacje, po których już nie ujrzeli się aż dotąd. Jak to kochanie z jego strony – nosił go zawsze przy sobie!


— To nie blaga! Andrzej miał to przy sobie. Odebra­li mu!


 

 

 

 

 

O'Pal w opałach


 

 


 Korytarz skończył się nagle.


 Detektyw oparł się o ścianę i się namyślał. Na górę nie miał po co wracać. Przed sobą widział troje drzwi. Spróbował otworzyć pierwsze 
na lewo. Nacisnął klamkę, zamek ustąpił i drzwi się uchyliły, skrzypiąc lekko. Znalazł się w komnacie wielkiej, ciemnej i peł­nej naj­rozma­itszych sprzętów. Przy piecu stał wielki fotel pokryty skórą 
wytłaczaną na oparciu we wzo­rzyste desenie. Był to ciężki staroświecki grat, jakie niekiedy jeszcze znajdują się w zapadłych dworach. Sprzęty lśniły, jakby dopiero co ocierane z kurzu, podłoga – na 
ciemno zaciągnięta – była wypolerowa­na jak lustro. O’Pal przeszedł do następnego pokoju, którego drzwi były na oścież otwarte. Nic godnego uwagi. Zajrzawszy do trzeciego z kolei, detektyw omal nie 
krzyknął głośno. Pierwszym przedmiotem, na który spojrzał, był niewielki neseser z krokodylej skóry. Ten sam, który doktor Marte wziął ze sobą do samolotu, a którego, wylądowawszy na lotnisku w 
Warszawie, już nie miał. O’Pal pomyślał krótko i uśmiechnął się triumfująco.


— Rozjaśniło mi się — szepnął do siebie.


 Po niedługiej chwili neseser został otwarty. Detektyw gorączkowo roz­wijał opakowanie i naraz zalśniły przed jego zdumiony­mi oczami 
wspaniałe, mieniące się tęczą barw klejnoty.


 Brutalnie powyrywane z opraw, pozbawione cen­nych ozdób łączących je w przemyślany kształt, zdol­ne były i tak blaskiem swoim i 
wielkością oszołomić człowieka tak nawet na ich piękno odpornego jak O’Pal. Zamknął neseser i zawrócił z nim do pierwsze­go pokoju, w którym stał ów wielki fotel. Tam wyjął z neseseru i wysypał z 
opakowania klejnoty. Miękką irchową torbę napełnił ziemią z doniczki, zamknął w neseserze, klejnoty zaś, owinięte w papier, wepchnął między sprężyny staro­świeckiego karła karło – fotel o esowato wygiętych, krzyżujących się nogach i umocował tam dobrze. 
Neseser odniósł z powrotem na daw­ne miejsce. Już miał opuścić ten pokój, gdy ktoś otworzył przeciwległe drzwi. O’Pal spojrzał ciekawie. Wchodzącym był staruszek zasuszony i pomarszczo­ny jak stare 
jabłko. Popatrzył obojętnie na detektywa i spokojnie zabrał się do sprzątania. O’Pal przystąpił do niego.


— Parlez vous française?


 Stary wzruszył ramionami i nic nie odrzekł.


— Do you speak english?


 Sprzątający obejrzał się, przyjrzał detektywowi i wska­zał ręką na drzwi, którymi przyszedł.


— Sprechen Sie deutsch? Parle italianos?


 Zasuszony staruszek strzepnął nie­cierpliwie ściereczką i nic nie odrzekł.


 O’Pal zawrócił i wyszedł drogą poznaną wpierw. Znalazł się znów w korytarzu. Właściwie swój cel osiągnął. Mógł już opuścić ten dom. Ale 
chodziło mu o Andrzeja. Gdzie ten może być? O’Pal, ośmielony ciszą panującą w tym domostwie z nie­prawdzi­we­go zdarzenia, dla odmiany wszedł w prawe drzwi. Również były otwarte i ustąpiły bez trudu. 
Przeszedł dwa pokoje całkowicie pozbawione sprzętów. Trzeci stanowił ogromny kontrast z poprzednimi. Był umeb­lowany bardzo, ale to bardzo wytwornie. Dywan leżący na podłodze O’Pal ocenił wysoko. 
Identyczne widywał w bogatych domach arabskich. Ciężka kota­ra, również w guście wschodnim, zasłaniała wej­ście do następnej ubikacji. Na stoliku pod oknem parowała niedopita filiżanka czarnej kawy. 
Silny jej aromat wypełniał pokój. Oparty o brzeg popielniczki dymił papieros. Widać ktoś dopiero co tu był. Zapach papierosa wydał się detektywowi skądś znajomy. Lecz nim się zdążył zastanowić nad 
tym, usłyszał poza sobą głos:


— I hope, you are in good health, mister O’Pal?


 Detektyw nie musiał się odwracać, aby poznać mówiącego.


— Thank you, mister Marte.


— Proszę, niech pan siada — doktor Marte skłonił się uprzejmie, uśmiechając się do detektywa, jakby witał najlepszego znajomego. — Może 
kawy?


— Dziękuję.


— Papierosa?


— Jeżeli pan pozwoli, swojego zapalę.


— Czemu zawdzięczam zaszczyt widzenia pana?


 Rozmawiali jak dwaj światowcy, szermując wytwor­nymi zdaniami. Marte mówił po angielsku. Był cał­kowicie opanowany. Najmniejszym 
drgnieniem nie dał poznać, jak go ta wizyta zaskoczyła. Zabawiając O’Pala banalną rozmową, myślał intensywnie. Gdyby O’Pal znał te myśli! Detektyw równie intensywnie szukał wyjścia z sytuacji. 
Instynktem przeczuwał, że Marte pragnie zyskać na czasie i dlatego cała ta salo­nowa rozmowa... Postanowił grać va banque... va banque (fr.) – ryzykując wszystko, co się ma, aby osiągnąć jakiś cel


— Gdzie jest Andrzej Łęski?


 W oczach doktora Marte’a na moment zajaśniał błysk zdziwienia. Ale wnet zgasł.


— Tam jest, dokąd i pan rychło trafi. Ja będę w tym...


— Zawrzyjmy układ — zaproponował O’Pal.


— Jestem niezmiernie ciekawy... — wycedził Marte. O’Pal wie o Łęskim? Czart, czy?... Aha! Krystyna! No tak. Krystyna. A więc już od tak 
dawna posługuje się tym narwańcem irlandzkim? Więc to tak? Marte nie posądzał swojej żony aż do tego momentu o takie wyrachowanie. Ale storo tak... Zginiesz raczej — pomy­ślał pod adresem detektywa. I 
był już zdecydowany na wszystko. Miał w swoich rękach człowieka, który odebrał mu miłość żony i tego, który...


— Nie, O’Pal, żadne układy...


— Ależ, mister Marte, skorzysta pan podwójnie...


— Wolę stracić podwójnie. Ręce w górę, O’Pal. Twa­rzą do ściany!


 Lecz sprawa z O’Palem to nie z naiwnym Andrzejem. Doktor Marte się pochylił, chcąc wyjąć detektywowi broń z kieszeni i w tym samym 
momencie otrzymał w piersi takie silne kopnięcie, że zatoczył się pod przeciwległą ścianę. Uderzył łokciem w stolik i ze zdrętwiałych palców wypadł mu rewolwer. Nim zdą­żył wyciągnąć ramię, aby go 
podnieść, O’Pal zagrodził drogę.


— Spokojnie, mister Marte. Teraz pogadamy.


 Marte zaklął.


— Gdzie jest Andrzej Łęski?


— O’Pal! Jesteś głupszy, niż sądziłem.


— Powiesz mi. Powiesz mi więcej, niż chcę wiedzieć. Już powiedziałeś.


— Ja? — Marte leżał na podłodze, głową dotykając stolika. Detektyw stał przed nim twarzą zwrócony do okna. Nie zauważył, że kotara 
zasłaniająca drzwi uchyliła się i wyjrzała spoza niej zasuszona jak mumia głowa starego kamerdynera. Wyjrzał i cofnął się bez­szelestnie.


— Pozwolisz mi wstać, O’Pal? Pozycja, nie powiem, dość wygodna, lecz krępująca mnie nieco wobec takiej figury jak pan. Wielki detektyw!


— Leż, Marteńku. Nie krępuj się. Grunt to wygoda.


— Ależ...


— No więc wstań. Tylko spokojnie. Tak, proszę, oto krzesło. Zaproponuję panu taki układ: swobodna ucieczka w zamian za wolność Andrzeja 
Łęskiego i ka­myki.


— Wolność Andrzeja Łęskiego?


— I kamienie.


— Kamienie?!


— No tak, te londyńskie. Objaśnić bliżej? Bo widzę, że osoba nie chce zrozumieć.


— Nie potrzeba. Ja nie mam zamiaru uciekać.


— Wiele czynimy bez zamiaru, a nawet wbrew zamiarom.


— O tak — przyświadczył z głębokim przekonaniem doktor Marte i zaśmiał się zjadliwie. — A teraz wielki detektywie, O’Pal, rzuć tę 
zabawkę na ziemię i pod­nieś rączki w górę. Z tyłu wymierzono w twoją narwa­ną, niewartą tego miana, głowę...


 W tej chwili rewolwer, który O’Pal trzymał w ręce, znalazł się na ziemi. Detektyw otrzymał silny cios w tył głowy i zwalił się do stóp 
doktora Marte’a, który zdążył już wstać.


— Zanieście go do tamtego — rozkazał Marte.


 O’Pal pozostał bezwładny, choć odzyskał przytom­ność. Nieśli go długim mrocznym korytarzem, potem rzucili w ciemnej izbie wprost na 
podłogę i czym prę­dzej zaryglowali drzwi. Detektyw leżał jeszcze długą chwilę nieruchomo. Obejrzał się. Na pryczy pod ścia­ną, leżał z założonymi pod głowę rękami jakiś męż­czyzna w szoferskiej 
kurtce skórzanej. O’Pal podszedł do niego.


— Monsieur Andrzej Łęski?


 Andrzej skinął głową i pozostał obojętny. O’Pal stwierdził z zadowoleniem, że nie pozbawiono go papierosów i zapalniczki. Sięgając po 
zapalniczkę, zauważył ze zdumieniem, że w tylnej kieszeni spodni tkwi rewolwer. Teraz uprzytomnił sobie, że zabrali mu broń, którą trzymał w ręce, ale to była broń dok­tora Marte’a. Zapalił papierosa. 
Gdy dym zaleciał do Andrzeja – ten ostatni porzucił dotych­czasową splendid isolation splendid isolation (ang.) – wspaniała izolacja (termin używany jako określenie polityki zagranicznej realizowanej przez Wielką Brytanię od 1815 roku do początku XX wieku, pod rządami konserwatystów Benjamina Disraeli'ego i markiza Salisbury'ego). Obrócił się na łokciu do detektywa.


— Verstehen Sie deutsch?


— O, ja! — ucieszył się OTal.


— No to daj pan papierosa. Wszystko mogę prze­trzymać, ale papierosa muszę mieć.


— Panie Łęski… — Andrzej się uśmiechnął, słysząc, jak zabawnie detektyw wymawia jego nazwisko. — Panie Łęski, jak pana zwabiono w tę 
pułapkę?


— To mniej ważne. Ważniejsze: jak się stąd wydostać?


— Właśnie. Ano, musimy o tym pomyśleć. Nadzieja jest...


— ...matką i te de — przerwał Andrzej. — Ja już próbowa­łem. Żadnej nadziei w tych warunkach... Jestem bezsil­ny. Ale pan – co za jeden, 
że pana też tu wsadzili.


 O’Pal syknął, kładąc palce na ustach. Nadsłuchiwał chwilę, potem ostrożnie przyklęknął i przyłożył ucho do podłogi. Słyszał jakieś 
szmery, a przedtem głoś­niejszy okrzyk, jakby spod ziemi. Nie mylił się. Teraz najwyraźniej słychać było kroki. Przytłumione odle­głością, ale coraz wyraźniejsze, bliższe. Wreszcie na lewo, tuż pod 
podłogą, rozległy się swobodne stąpania i urywane słowa jakiejś żywej rozmowy.


 Czyżby i tu były kopalnie? — myślał O’Pal ze zdzi­wieniem. — Nic podobnego dookoła nie widziałem.


 Podniósł się i rozejrzał po celi. Nie było nic, co by nadawało się do jego celów: za oknem rozległ się war­kot samochodu. O’Pal skinął 
na Andrzeja.


— Podsadź mnie pan! — Uczepił się prętów kraty i spojrzał. Okno wychodziło na dziedziniec. U podjaz­du stanął samochód i w tej samej 
chwili wsiadł do niego doktor Marte. Wóz ruszył i znikł z pola widzenia detektywa.


— Doktor Marte odjechał dokądś — oznajmił O’Pal, stanąwszy na podłodze.


 Andrzej wzruszył ramionami.


— Co to za figura? I w ogóle co to za banda, i w ogóle co ode mnie chcą? Pan może wie?


— Pan naprawdę nie wie, o co w tej awanturze z panem idzie?


— Trochę. Ale bardzo niewiele. Tyle, co tu sami mi powiedzieli. Co to za doktor Marte?


— Stesenki pan nie zna?


— Stesenko? Mąż Krystyny? A ten co w tym wszyst­kim?


— Tak, tak! Mąż Krystyny... To właśnie doktor Mar­te i naj­ważniejsza figura w tej bandzie.


— Ach, tak! Teraz rozjaśnia mi się w głowie. Zaczy­nam się domyślać...


— Pan się nic nie domyśla... Ja jeszcze błądzę, jesz­cze wszystkich nici nie powiązałem. To jest większe, niż z początku myślałem. To 
nie jest zwykła banda złodziejsko-przemytnicza. Za wielkie środki posiada do roz­porzą­dzenia.


— Jak to? — zdumiał się Andrzej. — Więc mąż Krys­tyny?


— A tak, panie – mąż Krystyny! A mam wrażenie, że ta kobieta jest zupełnie czysta. Tylko co spowo­dowało jej ucieczkę? Domyśliła się 
profesji małżonka? Czy wiedziała o niej od dawna? Zlękła się wykrycia? To są właśnie zagadki. Ale nie chodzi mi tak bardzo o rozwiązanie ich. Ja swoją misję spełniłem, w części przynajmniej... — O’Pal 
monologował, nie dbając o to, czy Andrzej go słucha. Był w stanie dziwnego podnie­cenia. Sam nie wiedział dlaczego i co go podnieciło. Nie mógł ustać ani usiedzieć na miejscu. Chodził wielkimi krokami 
po celi z kąta w kąt, z kąta w kąt. Naraz się zatrzymał, przykląkł i uważnie przyglądał się podłodze. Widniał na niej wyraźny kwadrat.


 Dlaczego te deski są tak dziwacznie przybite? — zasta­nawiał się detektyw. Uderzył obcasem w ten kwadrat – odgłos okazał się inny niż w 
dalszych partiach pod­łogi. Andrzej, zaciekawiony, stanął przy towarzyszu niedoli.


— Co pan robi? Co to ma znaczyć?


 Detektyw machnął nie­cierpliwie ręką, Andrzej się na­myślił.


— Sądzi pan, że to jakieś zejście do podziemia? — zapytał. — Ale jak to otworzyć?


 Przykląkł obok O’Pala i naciskał ów kwadrat w róż­nych miejscach. Lecz rychło się zniechęcił. Detektyw rozglądał się uważnie dookoła 
siebie. Spodziewał się, że znajdzie jakiś rygiel, guzik, ślad jakiegoś mecha­nizmu otwierającego tę klapę. Bo nie wątpił, że ów kwadrat zakrywał zejście do podziemia, którym przed pół godziną ktoś 
szedł.


 Noc zapadała głęboka, sytuacja pozostała bez zmian. O’Pal siedział na zydlu obok Andrzeja. Milczeli obaj pogrążeni w zupełnej ciemności. 
Prostokąt małego okienka ledwo-ledwo rysował się tłem trochę jaśniejszego nieba. Podniecenie detektywa minęło, pozostał osad rezygnacji.


 Była już druga godzina, gdy zbudziło drzemią­cych gwałtowne ujadanie psów i zaraz potem kroki w korytarzu. U stropu celki zabłysło 
światło, otworzo­no drzwi i w progu stanęło dwóch drabów. Trzeci – ów zasuszony kamerdyner – czaił się za ich plecami.


— Pan O’Pal — powiedział jeden z nich po polsku.


— No? — detektyw postąpił krok ku nim. Trzymał ręce w kieszeniach spodni. Czuł się dość pewny, ści­skając w dłoni chłodną kolbę 
rewolweru.


— Pójdzie pan z nami. Tylko spokojnie, bez awan­tur.


— A ja? — nie wytrzymał Andrzej.


— I na ciebie przyjdzie, kolejka — wyseplenił kamer­dyner.


 O’Tal nie odzywał się z tej prostej przyczyny, że nie rozumiał co mówią.


— No, bierzcie go — powiedział kamerdyner, wymie­rzając w Andrzeja browning.


 O’Pal został znienacka pochwycony za ramio­na, wypchnięty za próg, a drzwi celki zatrzaśnięto. Trzymany krzepko za ramiona szedł niby to 
zrezyg­nowany, nie myśląc o oporze, lecz w gruncie uwagę miał napiętą i czekał pierwszej okazji.


 Nie miał naj­mniejszego pojęcia co z nim zamierzają uczynić. Nie chciał przed­wcześnie zdradzić zamiaru ucieczki, lecz kiedy wprowadzony 
został do małej izby – na prawo z korytarza – pierwszy przedmiot, który ujrzał rozłożony na stole, zmusił go do mimowolne­go odruchu – ku drzwiom. Kamerdyner pieczo­ło­wicie ujął ów przedmiot i 
zwrócił się do detektywa.


 O’Pal z dzikim okrzykiem szarpnął się w uchwycie dwóch drabów, oswobodził prawą rękę i draba z lewej palnął wspaniałym sierpowym ciosem. 
Miał wrażenie, że zmiażdżył sobie kciuk, ale tamtemu szczęka na pewno z zawiasów wyskoczyła. O’Pal jednym susem znalazł się przy drzwiach i oparł się o nie.


 Jeden z drabów skoczył ku niemu, lecz zaplątał się w sznur i runął głową do stóp detektywa. Zaplątał się w sznur od kaftana 
bezpie­czeństwa – przedmiotu, którego widok podniecił O’Pala do tak zdecy­dowa­nego oporu.


 Stary kamerdyner skradał się małpimi ruchami, chcąc zajść detektywa z boku. Dwóch tamtych dra­bów, po wymianie po­rozumie­wawczych 
spojrzeń, usi­łowało podjąć ofensywę. Lecz powstrzymała ich mato­wa czerń rewolweru w ręku O’Pala.


— Mnie w kaftan bezpie­czeństwa! Mnie? — sapał ze zmęczenia detektyw, bronią trzymając w szachu nacierających. Lewą ręką nacisnął klamkę 
– drzwi ustąpiły i nim tamci zdążyli uczynić jakikolwiek ruch, O’Pal wyskoczył za próg i zatrzasnął drzwi. Pobiegł prosto korytarzem, wpadł do hallu i rzucił się ku drzwiom wyjściowym. Były zamknięte. 
W korytarzu dudniły już kroki prześla­dowców. Po chwili cały dom rozdźwięczał się dzwonkami alarmowymi.


 O’Pal, nie namyślając się wiele, otworzył pierwsze z brzegu drzwi. Przebiegł dwa pokoje i zatrzymał się w trzecim. Ten nie miał innych 
drzwi, prócz tych, którymi detektyw tu wszedł. Dzwonki nie przestawały brzęczeć alarmująco. Już miał się wycofać stąd, gdy usłyszał szmer w rogu pokoju. Skulił się obok stolika i ujrzał jak szafa 
stojąca w głębi izby odskoczyła od ściany, niby skrzydło drzwi, i wybiegło spoza niej dwóch mężczyzn. Nie nasunąwszy szafy w poprzednie miejsce, ludzie ci poszli śpiesznie do hallu. Dobiegały stamtąd 
zmieszane głosy...


 O’Pal nie miał innego wyboru. Wracać nie mógł – wypadało tylko iść naprzód. Pozbawiony światła zapuścił się odważnie w podziemny loszek. 
Naliczył dziesięć stopni wiodących w dół. Ściany korytarza wyłożone były tarcicami.


 W pewnym miejscu korytarz się rozwidlał. O’Pal po omacku skierował się w lewo. Korytarz był dostatecz­nie wysoki – można było iść, nie 
schylając głowy.


 Po kilkunastu minutach takiej wędrówki detektyw wyciągniętą przednią ręką natrafił na schody. Nad głową usłyszał jakieś kroki, które po 
chwili ucichły. O’Pal przeczekał moment i plecami dźwignął do góry klapę z ciężkich desek. Wyjrzał na zewnątrz. Zobaczył niewielką izbę zastawioną prostymi sprzętami. Pod blachą wesołym płomieniem 
buzował suty ogień. W izbie nie było nikogo. Detektyw opuścił klapę i po chwili nie było go już w izbie. Gdy wyszedł na dwór, spostrzegł, że naprzeciwko niego ktoś idzie. W świet­le padającym z okna 
ujrzał młodą dziewczynę, nio­sła naręcze drewna i coś sobie nuciła. Jej zapewne kroki słyszał, będąc pod podłogą izby.


 Wokół chaty wielkie sosny szumiały kołysane listopadowym wiatrem. O’Pal nie wiedział w którą stronę się udać. Po krótkim namyśle ruszył 
na lewo od chaty...


 

 

 

 

 

Jeszcze na czas?


 

 



Otoczyli całą posesję tak szczelnie, że mysz nie mogłaby się wymknąć niepostrzeżenie. O’Pal stał opodal z pod­komi­sarzem, a jeden z wywiadowców zakołatał w bramę. 
Od­powie­działy mu psy zduszonym ujadaniem. Trwało to dość długo. Wreszcie znie­cierpli­wiony oficer kazał dwóm policjantom przeleźć przez parkan i otworzyć bramę.



Drzwi domu stały otworem. Gdy stanęli na ganku, O’Pal posłyszał bliski warkot motoru. Chwycił pod­ko­mi­sarza za ramię.



— Samolot! Mówiłem, że on ma samolot!



Rzeczywiście nad opuszczonym domostwem mała awionetka zatoczyła kilka zgrabnych kół. Jak gdyby lecą­cy chcieli przyjrzeć się wchodzącej na dziedziniec policji.



O’Pal prawie pobiegł korytarzem do celi Andrzeja. Wywiadowca i podkomisarz szli za nim pośpiesznie. Długa chwila upłynęła zanim uporał się z zamkiem. Andrzej leżał na 
zydlu i nie spojrzał nawet na wcho­dzącego.



— Prędzej, prędzej! — krzyczał O’Pal.



Miał jakieś niedobre przeczucie. A podczas swojego burzliwego żywota nauczył się nie lekceważyć prze­czuć. Wyciągnął Andrzeja z celi i, nie odpowiadając na pytania 
zdziwionego oficera policji, przynaglał ich do pośpiechu.



Dopadł drzwi do pokoju, w którym spotkał go dok­tor Marte. Zaraz na lewo... O’Pal wyciągnął spomiędzy sprężyn staro­świeckiego karła owinięte w papier klej­noty. Nie 
szukał już drzwi. Całą siłą ramion naparł na okno, otworzył je, lecz nim zdążył postawić nogę na parapecie okna, cały dom się zachwiał, zakołysał niby okręt i z trzaskiem zaczął się walić. Detektyw 
jednym, niesamowicie silnym susem skoczył za okno. Śmiertelne przerażenie dodało mu siły... Opadł na nogi, siłą rozpędu przebiegł jeszcze kilka kroków i ru­nął na ziemię.



Łoskot dwóch czy trzech po sobie na­stępu­jących detonacji i trzask walących się ścian i murów oszo­łomiły detektywa. Dach domu się załamał i runął, a chmura kurzu i 
pyłu uniosła się i zakryła wszystko.



Andrzej, podkomisarz i dwóch wywiadowców stali w jednej grupie i patrzyli na wyłaniające się z tumanu kontury zwalisk. O’Pal podszedł cicho i położył dłoń na ramieniu 
oficera. Ten drgnął i obejrzał się.



— Pan? Pan? — wyjąkał w niezmiernym zdumieniu i przestrachu nieledwie, jak gdyby ujrzał upiora.



— Trudno mi zaprzeczyć, ale, szczerze mówiąc, to tak na pewno nie wiem. Może to tylko mój duch? Niech mnie pan uszczypnie!



Rzeczywiście spod gruzów coraz większymi kłęba­mi dobywać się zaczął gęsty dym. Potem buchnęły płomienie. Nie było mowy o gaszeniu, tym bardziej, że na całym obszernym 
dziedzińcu nie widać było nawet studni.


  


* * *



 



Pan Kieski zdumione oczy przenosił kolejno z Krys­tyny na Andrzeja, z Andrzeja na O’Pala... Choć, Bogiem a prawdą, to tego ostatniego bał się po trosze. Detektyw! Samo 
to słowo budziło w Kleskim dreszcz grozy.



Katarzyna wystąpiła z wystawnym obiadem na cześć powrotu jej kochanego panicza. Panicza, to znaczy Andrzeja. Do O’Pala odnosiła się z wielkim szacunkiem. Już to 
dlatego, że on właśnie uratował Andrzeja, już to, że nijak nie mogła zrozumieć co on mówi. Kleskiego lekceważyła zupełnie, a do Krystyny odnosiła się z niezbyt ukrywaną niechęcią Przez nią przecież to 
wszystko... I Andrzej tyle wycierpiał i... słój konfitur rozbity...



Detektyw, gdy Katarzyna podała czarną kawę, pod­jął opowiadanie.



— Szepnąłem panu Łęskiemu, jak ma zeznawać, sam zeznałem podobnie, tak by najmniejszy cień podejrzenia nie padł na panią...



— Dziękuję panu — wyrzekła po prostu Krystyna.



— Pamiętałem pani powiedzenie, że pani nie chce, aby policja w pani prywatne życie wglądała... A oto jeszcze dla pani... — Rozwinął kartkę papieru i podał Krystynie.



Czytała niezmiernie zdziwiona.



— Co to jest? — wyszeptała wreszcie. — To niemożli­we.



— To formalnie i prawnie napisana zgoda na roz­wód, podpisana przez pana Stesenko.



— A jakże pan to dostał?



— Doktor Marte ofiarował mi ten świstek w zamian za pewne papiery.



— Jak to? Więc pan?



— Właśnie, wykradłem je pani. To były świstki bez żadnego znaczenia. Zarówno plany, jak i formularze były przestarzałe. Doktor Marte o tym nie wiedział i dla­tego tak 
wielką wagę przywiązywał do tej zdobyczy.



— Więc ja się słusznie domyślałam, że on był...



— Nie, pani. Szpiegiem nie był. Stał tylko na czele świetnie zorga­nizo­wanej bandy przemyt­niczej, którą jednakże posługiwali się i szpiedzy między­narodowi w 
wyjątkowych wypadkach. Lecz, że z biegiem czasu doktor Marte za dużo wiedział, zaczynał być niewygodny. Postanowili więc usunąć go – właśnie za pomo­cą owych planów i formularzy F. B. Pani je 
wykradła i w ten sposób wybawiła go z rąk policji francuskiej. Ale on sam o tym nie wiedział. Kiedy wyrwałem się drabom, którzy ubrać mnie chcieli w kaftan bezpie­czeństwa, spotkałem oczekujący przed 
bramą samo­chód. Sterro­ryzo­wałem szofera i ten pod groźbą rewol­weru zawiózł mnie do Warszawy. Szofer wyśpiewał mi, że doktor Marte miał czekać na nich w lecznicy dla nerwowo chorych. Mnie tam byłby 
umieścił, bo lekarz utrzymujący lecznicę był na żołdzie bandy...



Klejnoty skradzione w Londynie banda Marte’a otrzymała do przemytu. Marte jednak chciał je przy­­właszczyć sobie. Na szczęście ja zdążyłem w porę... Widząc, że wszystko 
usuwa mu się spod nóg, udał wobec mnie zrezyg­nowa­nego. Podpisał to oświadczenie, otrzymał papiery, które go zakopią we Francji, jeżeli tam z nimi wróci, lecz postanowił się zemścić – na pani. 
Dlatego wysadził, a raczej rozkazał swym ludziom, wysadzić w powietrze ten dom, w którym więziony był pan Łęski... Zdążyłem w ostatnim momencie...



Andrzej i Krystyna objęli się promiennymi spojrze­niami.
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OEBPS/Misc/pop.js
jQuery(window).load(function() {

    jQuery(".tiptext").mouseover(function() {

        jQuery(this).children(".description").show();

        jQuery(this).children(".description").focus();

    }).mouseout(function() {

        jQuery(this).children(".description").hide();

    });

});



function set_body_height() {

        var wh = $(window).height();

        $('body').attr('style', 'height:' + wh + 'px;');

}



$(document).ready(function() {

    set_body_height();

    $(window).bind('resize', function() { set_body_height(); });

});







OEBPS/Misc/jquery-1.4.2.js
/*!

 * jQuery JavaScript Library v1.4.2

 * http://jquery.com/

 *

 * Copyright 2010, John Resig

 * Dual licensed under the MIT or GPL Version 2 licenses.

 * http://jquery.org/license

 *

 * Includes Sizzle.js

 * http://sizzlejs.com/

 * Copyright 2010, The Dojo Foundation

 * Released under the MIT, BSD, and GPL Licenses.

 *

 * Date: Sat Feb 13 22:33:48 2010 -0500

 */

(function( window, undefined ) {



// Define a local copy of jQuery

var jQuery = function( selector, context ) {

		// The jQuery object is actually just the init constructor 'enhanced'

		return new jQuery.fn.init( selector, context );

	},



	// Map over jQuery in case of overwrite

	_jQuery = window.jQuery,



	// Map over the $ in case of overwrite

	_$ = window.$,



	// Use the correct document accordingly with window argument (sandbox)

	document = window.document,



	// A central reference to the root jQuery(document)

	rootjQuery,



	// A simple way to check for HTML strings or ID strings

	// (both of which we optimize for)

	quickExpr = /^[^<]*(<[\w\W]+>)[^>]*$|^#([\w-]+)$/,



	// Is it a simple selector

	isSimple = /^.[^:#\[\.,]*$/,



	// Check if a string has a non-whitespace character in it

	rnotwhite = /\S/,



	// Used for trimming whitespace

	rtrim = /^(\s|\u00A0)+|(\s|\u00A0)+$/g,



	// Match a standalone tag

	rsingleTag = /^<(\w+)\s*\/?>(?:<\/\1>)?$/,



	// Keep a UserAgent string for use with jQuery.browser

	userAgent = navigator.userAgent,



	// For matching the engine and version of the browser

	browserMatch,

	

	// Has the ready events already been bound?

	readyBound = false,

	

	// The functions to execute on DOM ready

	readyList = [],



	// The ready event handler

	DOMContentLoaded,



	// Save a reference to some core methods

	toString = Object.prototype.toString,

	hasOwnProperty = Object.prototype.hasOwnProperty,

	push = Array.prototype.push,

	slice = Array.prototype.slice,

	indexOf = Array.prototype.indexOf;



jQuery.fn = jQuery.prototype = {

	init: function( selector, context ) {

		var match, elem, ret, doc;



		// Handle $(""), $(null), or $(undefined)

		if ( !selector ) {

			return this;

		}



		// Handle $(DOMElement)

		if ( selector.nodeType ) {

			this.context = this[0] = selector;

			this.length = 1;

			return this;

		}

		

		// The body element only exists once, optimize finding it

		if ( selector === "body" && !context ) {

			this.context = document;

			this[0] = document.body;

			this.selector = "body";

			this.length = 1;

			return this;

		}



		// Handle HTML strings

		if ( typeof selector === "string" ) {

			// Are we dealing with HTML string or an ID?

			match = quickExpr.exec( selector );



			// Verify a match, and that no context was specified for #id

			if ( match && (match[1] || !context) ) {



				// HANDLE: $(html) -> $(array)

				if ( match[1] ) {

					doc = (context ? context.ownerDocument || context : document);



					// If a single string is passed in and it's a single tag

					// just do a createElement and skip the rest

					ret = rsingleTag.exec( selector );



					if ( ret ) {

						if ( jQuery.isPlainObject( context ) ) {

							selector = [ document.createElement( ret[1] ) ];

							jQuery.fn.attr.call( selector, context, true );



						} else {

							selector = [ doc.createElement( ret[1] ) ];

						}



					} else {

						ret = buildFragment( [ match[1] ], [ doc ] );

						selector = (ret.cacheable ? ret.fragment.cloneNode(true) : ret.fragment).childNodes;

					}

					

					return jQuery.merge( this, selector );

					

				// HANDLE: $("#id")

				} else {

					elem = document.getElementById( match[2] );



					if ( elem ) {

						// Handle the case where IE and Opera return items

						// by name instead of ID

						if ( elem.id !== match[2] ) {

							return rootjQuery.find( selector );

						}



						// Otherwise, we inject the element directly into the jQuery object

						this.length = 1;

						this[0] = elem;

					}



					this.context = document;

					this.selector = selector;

					return this;

				}



			// HANDLE: $("TAG")

			} else if ( !context && /^\w+$/.test( selector ) ) {

				this.selector = selector;

				this.context = document;

				selector = document.getElementsByTagName( selector );

				return jQuery.merge( this, selector );



			// HANDLE: $(expr, $(...))

			} else if ( !context || context.jquery ) {

				return (context || rootjQuery).find( selector );



			// HANDLE: $(expr, context)

			// (which is just equivalent to: $(context).find(expr)

			} else {

				return jQuery( context ).find( selector );

			}



		// HANDLE: $(function)

		// Shortcut for document ready

		} else if ( jQuery.isFunction( selector ) ) {

			return rootjQuery.ready( selector );

		}



		if (selector.selector !== undefined) {

			this.selector = selector.selector;

			this.context = selector.context;

		}



		return jQuery.makeArray( selector, this );

	},



	// Start with an empty selector

	selector: "",



	// The current version of jQuery being used

	jquery: "1.4.2",



	// The default length of a jQuery object is 0

	length: 0,



	// The number of elements contained in the matched element set

	size: function() {

		return this.length;

	},



	toArray: function() {

		return slice.call( this, 0 );

	},



	// Get the Nth element in the matched element set OR

	// Get the whole matched element set as a clean array

	get: function( num ) {

		return num == null ?



			// Return a 'clean' array

			this.toArray() :



			// Return just the object

			( num < 0 ? this.slice(num)[ 0 ] : this[ num ] );

	},



	// Take an array of elements and push it onto the stack

	// (returning the new matched element set)

	pushStack: function( elems, name, selector ) {

		// Build a new jQuery matched element set

		var ret = jQuery();



		if ( jQuery.isArray( elems ) ) {

			push.apply( ret, elems );

		

		} else {

			jQuery.merge( ret, elems );

		}



		// Add the old object onto the stack (as a reference)

		ret.prevObject = this;



		ret.context = this.context;



		if ( name === "find" ) {

			ret.selector = this.selector + (this.selector ? " " : "") + selector;

		} else if ( name ) {

			ret.selector = this.selector + "." + name + "(" + selector + ")";

		}



		// Return the newly-formed element set

		return ret;

	},



	// Execute a callback for every element in the matched set.

	// (You can seed the arguments with an array of args, but this is

	// only used internally.)

	each: function( callback, args ) {

		return jQuery.each( this, callback, args );

	},

	

	ready: function( fn ) {

		// Attach the listeners

		jQuery.bindReady();



		// If the DOM is already ready

		if ( jQuery.isReady ) {

			// Execute the function immediately

			fn.call( document, jQuery );



		// Otherwise, remember the function for later

		} else if ( readyList ) {

			// Add the function to the wait list

			readyList.push( fn );

		}



		return this;

	},

	

	eq: function( i ) {

		return i === -1 ?

			this.slice( i ) :

			this.slice( i, +i + 1 );

	},



	first: function() {

		return this.eq( 0 );

	},



	last: function() {

		return this.eq( -1 );

	},



	slice: function() {

		return this.pushStack( slice.apply( this, arguments ),

			"slice", slice.call(arguments).join(",") );

	},



	map: function( callback ) {

		return this.pushStack( jQuery.map(this, function( elem, i ) {

			return callback.call( elem, i, elem );

		}));

	},

	

	end: function() {

		return this.prevObject || jQuery(null);

	},



	// For internal use only.

	// Behaves like an Array's method, not like a jQuery method.

	push: push,

	sort: [].sort,

	splice: [].splice

};



// Give the init function the jQuery prototype for later instantiation

jQuery.fn.init.prototype = jQuery.fn;



jQuery.extend = jQuery.fn.extend = function() {

	// copy reference to target object

	var target = arguments[0] || {}, i = 1, length = arguments.length, deep = false, options, name, src, copy;



	// Handle a deep copy situation

	if ( typeof target === "boolean" ) {

		deep = target;

		target = arguments[1] || {};

		// skip the boolean and the target

		i = 2;

	}



	// Handle case when target is a string or something (possible in deep copy)

	if ( typeof target !== "object" && !jQuery.isFunction(target) ) {

		target = {};

	}



	// extend jQuery itself if only one argument is passed

	if ( length === i ) {

		target = this;

		--i;

	}



	for ( ; i < length; i++ ) {

		// Only deal with non-null/undefined values

		if ( (options = arguments[ i ]) != null ) {

			// Extend the base object

			for ( name in options ) {

				src = target[ name ];

				copy = options[ name ];



				// Prevent never-ending loop

				if ( target === copy ) {

					continue;

				}



				// Recurse if we're merging object literal values or arrays

				if ( deep && copy && ( jQuery.isPlainObject(copy) || jQuery.isArray(copy) ) ) {

					var clone = src && ( jQuery.isPlainObject(src) || jQuery.isArray(src) ) ? src

						: jQuery.isArray(copy) ? [] : {};



					// Never move original objects, clone them

					target[ name ] = jQuery.extend( deep, clone, copy );



				// Don't bring in undefined values

				} else if ( copy !== undefined ) {

					target[ name ] = copy;

				}

			}

		}

	}



	// Return the modified object

	return target;

};



jQuery.extend({

	noConflict: function( deep ) {

		window.$ = _$;



		if ( deep ) {

			window.jQuery = _jQuery;

		}



		return jQuery;

	},

	

	// Is the DOM ready to be used? Set to true once it occurs.

	isReady: false,

	

	// Handle when the DOM is ready

	ready: function() {

		// Make sure that the DOM is not already loaded

		if ( !jQuery.isReady ) {

			// Make sure body exists, at least, in case IE gets a little overzealous (ticket #5443).

			if ( !document.body ) {

				return setTimeout( jQuery.ready, 13 );

			}



			// Remember that the DOM is ready

			jQuery.isReady = true;



			// If there are functions bound, to execute

			if ( readyList ) {

				// Execute all of them

				var fn, i = 0;

				while ( (fn = readyList[ i++ ]) ) {

					fn.call( document, jQuery );

				}



				// Reset the list of functions

				readyList = null;

			}



			// Trigger any bound ready events

			if ( jQuery.fn.triggerHandler ) {

				jQuery( document ).triggerHandler( "ready" );

			}

		}

	},

	

	bindReady: function() {

		if ( readyBound ) {

			return;

		}



		readyBound = true;



		// Catch cases where $(document).ready() is called after the

		// browser event has already occurred.

		if ( document.readyState === "complete" ) {

			return jQuery.ready();

		}



		// Mozilla, Opera and webkit nightlies currently support this event

		if ( document.addEventListener ) {

			// Use the handy event callback

			document.addEventListener( "DOMContentLoaded", DOMContentLoaded, false );

			

			// A fallback to window.onload, that will always work

			window.addEventListener( "load", jQuery.ready, false );



		// If IE event model is used

		} else if ( document.attachEvent ) {

			// ensure firing before onload,

			// maybe late but safe also for iframes

			document.attachEvent("onreadystatechange", DOMContentLoaded);

			

			// A fallback to window.onload, that will always work

			window.attachEvent( "onload", jQuery.ready );



			// If IE and not a frame

			// continually check to see if the document is ready

			var toplevel = false;



			try {

				toplevel = window.frameElement == null;

			} catch(e) {}



			if ( document.documentElement.doScroll && toplevel ) {

				doScrollCheck();

			}

		}

	},



	// See test/unit/core.js for details concerning isFunction.

	// Since version 1.3, DOM methods and functions like alert

	// aren't supported. They return false on IE (#2968).

	isFunction: function( obj ) {

		return toString.call(obj) === "[object Function]";

	},



	isArray: function( obj ) {

		return toString.call(obj) === "[object Array]";

	},



	isPlainObject: function( obj ) {

		// Must be an Object.

		// Because of IE, we also have to check the presence of the constructor property.

		// Make sure that DOM nodes and window objects don't pass through, as well

		if ( !obj || toString.call(obj) !== "[object Object]" || obj.nodeType || obj.setInterval ) {

			return false;

		}

		

		// Not own constructor property must be Object

		if ( obj.constructor

			&& !hasOwnProperty.call(obj, "constructor")

			&& !hasOwnProperty.call(obj.constructor.prototype, "isPrototypeOf") ) {

			return false;

		}

		

		// Own properties are enumerated firstly, so to speed up,

		// if last one is own, then all properties are own.

	

		var key;

		for ( key in obj ) {}

		

		return key === undefined || hasOwnProperty.call( obj, key );

	},



	isEmptyObject: function( obj ) {

		for ( var name in obj ) {

			return false;

		}

		return true;

	},

	

	error: function( msg ) {

		throw msg;

	},

	

	parseJSON: function( data ) {

		if ( typeof data !== "string" || !data ) {

			return null;

		}



		// Make sure leading/trailing whitespace is removed (IE can't handle it)

		data = jQuery.trim( data );

		

		// Make sure the incoming data is actual JSON

		// Logic borrowed from http://json.org/json2.js

		if ( /^[\],:{}\s]*$/.test(data.replace(/\\(?:["\\\/bfnrt]|u[0-9a-fA-F]{4})/g, "@")

			.replace(/"[^"\\\n\r]*"|true|false|null|-?\d+(?:\.\d*)?(?:[eE][+\-]?\d+)?/g, "]")

			.replace(/(?:^|:|,)(?:\s*\[)+/g, "")) ) {



			// Try to use the native JSON parser first

			return window.JSON && window.JSON.parse ?

				window.JSON.parse( data ) :

				(new Function("return " + data))();



		} else {

			jQuery.error( "Invalid JSON: " + data );

		}

	},



	noop: function() {},



	// Evalulates a script in a global context

	globalEval: function( data ) {

		if ( data && rnotwhite.test(data) ) {

			// Inspired by code by Andrea Giammarchi

			// http://webreflection.blogspot.com/2007/08/global-scope-evaluation-and-dom.html

			var head = document.getElementsByTagName("head")[0] || document.documentElement,

				script = document.createElement("script");



			script.type = "text/javascript";



			if ( jQuery.support.scriptEval ) {

				script.appendChild( document.createTextNode( data ) );

			} else {

				script.text = data;

			}



			// Use insertBefore instead of appendChild to circumvent an IE6 bug.

			// This arises when a base node is used (#2709).

			head.insertBefore( script, head.firstChild );

			head.removeChild( script );

		}

	},



	nodeName: function( elem, name ) {

		return elem.nodeName && elem.nodeName.toUpperCase() === name.toUpperCase();

	},



	// args is for internal usage only

	each: function( object, callback, args ) {

		var name, i = 0,

			length = object.length,

			isObj = length === undefined || jQuery.isFunction(object);



		if ( args ) {

			if ( isObj ) {

				for ( name in object ) {

					if ( callback.apply( object[ name ], args ) === false ) {

						break;

					}

				}

			} else {

				for ( ; i < length; ) {

					if ( callback.apply( object[ i++ ], args ) === false ) {

						break;

					}

				}

			}



		// A special, fast, case for the most common use of each

		} else {

			if ( isObj ) {

				for ( name in object ) {

					if ( callback.call( object[ name ], name, object[ name ] ) === false ) {

						break;

					}

				}

			} else {

				for ( var value = object[0];

					i < length && callback.call( value, i, value ) !== false; value = object[++i] ) {}

			}

		}



		return object;

	},



	trim: function( text ) {

		return (text || "").replace( rtrim, "" );

	},



	// results is for internal usage only

	makeArray: function( array, results ) {

		var ret = results || [];



		if ( array != null ) {

			// The window, strings (and functions) also have 'length'

			// The extra typeof function check is to prevent crashes

			// in Safari 2 (See: #3039)

			if ( array.length == null || typeof array === "string" || jQuery.isFunction(array) || (typeof array !== "function" && array.setInterval) ) {

				push.call( ret, array );

			} else {

				jQuery.merge( ret, array );

			}

		}



		return ret;

	},



	inArray: function( elem, array ) {

		if ( array.indexOf ) {

			return array.indexOf( elem );

		}



		for ( var i = 0, length = array.length; i < length; i++ ) {

			if ( array[ i ] === elem ) {

				return i;

			}

		}



		return -1;

	},



	merge: function( first, second ) {

		var i = first.length, j = 0;



		if ( typeof second.length === "number" ) {

			for ( var l = second.length; j < l; j++ ) {

				first[ i++ ] = second[ j ];

			}

		

		} else {

			while ( second[j] !== undefined ) {

				first[ i++ ] = second[ j++ ];

			}

		}



		first.length = i;



		return first;

	},



	grep: function( elems, callback, inv ) {

		var ret = [];



		// Go through the array, only saving the items

		// that pass the validator function

		for ( var i = 0, length = elems.length; i < length; i++ ) {

			if ( !inv !== !callback( elems[ i ], i ) ) {

				ret.push( elems[ i ] );

			}

		}



		return ret;

	},



	// arg is for internal usage only

	map: function( elems, callback, arg ) {

		var ret = [], value;



		// Go through the array, translating each of the items to their

		// new value (or values).

		for ( var i = 0, length = elems.length; i < length; i++ ) {

			value = callback( elems[ i ], i, arg );



			if ( value != null ) {

				ret[ ret.length ] = value;

			}

		}



		return ret.concat.apply( [], ret );

	},



	// A global GUID counter for objects

	guid: 1,



	proxy: function( fn, proxy, thisObject ) {

		if ( arguments.length === 2 ) {

			if ( typeof proxy === "string" ) {

				thisObject = fn;

				fn = thisObject[ proxy ];

				proxy = undefined;



			} else if ( proxy && !jQuery.isFunction( proxy ) ) {

				thisObject = proxy;

				proxy = undefined;

			}

		}



		if ( !proxy && fn ) {

			proxy = function() {

				return fn.apply( thisObject || this, arguments );

			};

		}



		// Set the guid of unique handler to the same of original handler, so it can be removed

		if ( fn ) {

			proxy.guid = fn.guid = fn.guid || proxy.guid || jQuery.guid++;

		}



		// So proxy can be declared as an argument

		return proxy;

	},



	// Use of jQuery.browser is frowned upon.

	// More details: http://docs.jquery.com/Utilities/jQuery.browser

	uaMatch: function( ua ) {

		ua = ua.toLowerCase();



		var match = /(webkit)[ \/]([\w.]+)/.exec( ua ) ||

			/(opera)(?:.*version)?[ \/]([\w.]+)/.exec( ua ) ||

			/(msie) ([\w.]+)/.exec( ua ) ||

			!/compatible/.test( ua ) && /(mozilla)(?:.*? rv:([\w.]+))?/.exec( ua ) ||

		  	[];



		return { browser: match[1] || "", version: match[2] || "0" };

	},



	browser: {}

});



browserMatch = jQuery.uaMatch( userAgent );

if ( browserMatch.browser ) {

	jQuery.browser[ browserMatch.browser ] = true;

	jQuery.browser.version = browserMatch.version;

}



// Deprecated, use jQuery.browser.webkit instead

if ( jQuery.browser.webkit ) {

	jQuery.browser.safari = true;

}



if ( indexOf ) {

	jQuery.inArray = function( elem, array ) {

		return indexOf.call( array, elem );

	};

}



// All jQuery objects should point back to these

rootjQuery = jQuery(document);



// Cleanup functions for the document ready method

if ( document.addEventListener ) {

	DOMContentLoaded = function() {

		document.removeEventListener( "DOMContentLoaded", DOMContentLoaded, false );

		jQuery.ready();

	};



} else if ( document.attachEvent ) {

	DOMContentLoaded = function() {

		// Make sure body exists, at least, in case IE gets a little overzealous (ticket #5443).

		if ( document.readyState === "complete" ) {

			document.detachEvent( "onreadystatechange", DOMContentLoaded );

			jQuery.ready();

		}

	};

}



// The DOM ready check for Internet Explorer

function doScrollCheck() {

	if ( jQuery.isReady ) {

		return;

	}



	try {

		// If IE is used, use the trick by Diego Perini

		// http://javascript.nwbox.com/IEContentLoaded/

		document.documentElement.doScroll("left");

	} catch( error ) {

		setTimeout( doScrollCheck, 1 );

		return;

	}



	// and execute any waiting functions

	jQuery.ready();

}



function evalScript( i, elem ) {

	if ( elem.src ) {

		jQuery.ajax({

			url: elem.src,

			async: false,

			dataType: "script"

		});

	} else {

		jQuery.globalEval( elem.text || elem.textContent || elem.innerHTML || "" );

	}



	if ( elem.parentNode ) {

		elem.parentNode.removeChild( elem );

	}

}



// Mutifunctional method to get and set values to a collection

// The value/s can be optionally by executed if its a function

function access( elems, key, value, exec, fn, pass ) {

	var length = elems.length;

	

	// Setting many attributes

	if ( typeof key === "object" ) {

		for ( var k in key ) {

			access( elems, k, key[k], exec, fn, value );

		}

		return elems;

	}

	

	// Setting one attribute

	if ( value !== undefined ) {

		// Optionally, function values get executed if exec is true

		exec = !pass && exec && jQuery.isFunction(value);

		

		for ( var i = 0; i < length; i++ ) {

			fn( elems[i], key, exec ? value.call( elems[i], i, fn( elems[i], key ) ) : value, pass );

		}

		

		return elems;

	}

	

	// Getting an attribute

	return length ? fn( elems[0], key ) : undefined;

}



function now() {

	return (new Date).getTime();

}

(function() {



	jQuery.support = {};



	var root = document.documentElement,

		script = document.createElement("script"),

		div = document.createElement("div"),

		id = "script" + now();



	div.style.display = "none";

	div.innerHTML = "   <link/><table></table><a href='/a' style='color:red;float:left;opacity:.55;'>a</a><input type='checkbox'/>";



	var all = div.getElementsByTagName("*"),

		a = div.getElementsByTagName("a")[0];



	// Can't get basic test support

	if ( !all || !all.length || !a ) {

		return;

	}



	jQuery.support = {

		// IE strips leading whitespace when .innerHTML is used

		leadingWhitespace: div.firstChild.nodeType === 3,



		// Make sure that tbody elements aren't automatically inserted

		// IE will insert them into empty tables

		tbody: !div.getElementsByTagName("tbody").length,



		// Make sure that link elements get serialized correctly by innerHTML

		// This requires a wrapper element in IE

		htmlSerialize: !!div.getElementsByTagName("link").length,



		// Get the style information from getAttribute

		// (IE uses .cssText insted)

		style: /red/.test( a.getAttribute("style") ),



		// Make sure that URLs aren't manipulated

		// (IE normalizes it by default)

		hrefNormalized: a.getAttribute("href") === "/a",



		// Make sure that element opacity exists

		// (IE uses filter instead)

		// Use a regex to work around a WebKit issue. See #5145

		opacity: /^0.55$/.test( a.style.opacity ),



		// Verify style float existence

		// (IE uses styleFloat instead of cssFloat)

		cssFloat: !!a.style.cssFloat,



		// Make sure that if no value is specified for a checkbox

		// that it defaults to "on".

		// (WebKit defaults to "" instead)

		checkOn: div.getElementsByTagName("input")[0].value === "on",



		// Make sure that a selected-by-default option has a working selected property.

		// (WebKit defaults to false instead of true, IE too, if it's in an optgroup)

		optSelected: document.createElement("select").appendChild( document.createElement("option") ).selected,



		parentNode: div.removeChild( div.appendChild( document.createElement("div") ) ).parentNode === null,



		// Will be defined later

		deleteExpando: true,

		checkClone: false,

		scriptEval: false,

		noCloneEvent: true,

		boxModel: null

	};



	script.type = "text/javascript";

	try {

		script.appendChild( document.createTextNode( "window." + id + "=1;" ) );

	} catch(e) {}



	root.insertBefore( script, root.firstChild );



	// Make sure that the execution of code works by injecting a script

	// tag with appendChild/createTextNode

	// (IE doesn't support this, fails, and uses .text instead)

	if ( window[ id ] ) {

		jQuery.support.scriptEval = true;

		delete window[ id ];

	}



	// Test to see if it's possible to delete an expando from an element

	// Fails in Internet Explorer

	try {

		delete script.test;

	

	} catch(e) {

		jQuery.support.deleteExpando = false;

	}



	root.removeChild( script );



	if ( div.attachEvent && div.fireEvent ) {

		div.attachEvent("onclick", function click() {

			// Cloning a node shouldn't copy over any

			// bound event handlers (IE does this)

			jQuery.support.noCloneEvent = false;

			div.detachEvent("onclick", click);

		});

		div.cloneNode(true).fireEvent("onclick");

	}



	div = document.createElement("div");

	div.innerHTML = "<input type='radio' name='radiotest' checked='checked'/>";



	var fragment = document.createDocumentFragment();

	fragment.appendChild( div.firstChild );



	// WebKit doesn't clone checked state correctly in fragments

	jQuery.support.checkClone = fragment.cloneNode(true).cloneNode(true).lastChild.checked;



	// Figure out if the W3C box model works as expected

	// document.body must exist before we can do this

	jQuery(function() {

		var div = document.createElement("div");

		div.style.width = div.style.paddingLeft = "1px";



		document.body.appendChild( div );

		jQuery.boxModel = jQuery.support.boxModel = div.offsetWidth === 2;

		document.body.removeChild( div ).style.display = 'none';



		div = null;

	});



	// Technique from Juriy Zaytsev

	// http://thinkweb2.com/projects/prototype/detecting-event-support-without-browser-sniffing/

	var eventSupported = function( eventName ) { 

		var el = document.createElement("div"); 

		eventName = "on" + eventName; 



		var isSupported = (eventName in el); 

		if ( !isSupported ) { 

			el.setAttribute(eventName, "return;"); 

			isSupported = typeof el[eventName] === "function"; 

		} 

		el = null; 



		return isSupported; 

	};

	

	jQuery.support.submitBubbles = eventSupported("submit");

	jQuery.support.changeBubbles = eventSupported("change");



	// release memory in IE

	root = script = div = all = a = null;

})();



jQuery.props = {

	"for": "htmlFor",

	"class": "className",

	readonly: "readOnly",

	maxlength: "maxLength",

	cellspacing: "cellSpacing",

	rowspan: "rowSpan",

	colspan: "colSpan",

	tabindex: "tabIndex",

	usemap: "useMap",

	frameborder: "frameBorder"

};

var expando = "jQuery" + now(), uuid = 0, windowData = {};



jQuery.extend({

	cache: {},

	

	expando:expando,



	// The following elements throw uncatchable exceptions if you

	// attempt to add expando properties to them.

	noData: {

		"embed": true,

		"object": true,

		"applet": true

	},



	data: function( elem, name, data ) {

		if ( elem.nodeName && jQuery.noData[elem.nodeName.toLowerCase()] ) {

			return;

		}



		elem = elem == window ?

			windowData :

			elem;



		var id = elem[ expando ], cache = jQuery.cache, thisCache;



		if ( !id && typeof name === "string" && data === undefined ) {

			return null;

		}



		// Compute a unique ID for the element

		if ( !id ) { 

			id = ++uuid;

		}



		// Avoid generating a new cache unless none exists and we

		// want to manipulate it.

		if ( typeof name === "object" ) {

			elem[ expando ] = id;

			thisCache = cache[ id ] = jQuery.extend(true, {}, name);



		} else if ( !cache[ id ] ) {

			elem[ expando ] = id;

			cache[ id ] = {};

		}



		thisCache = cache[ id ];



		// Prevent overriding the named cache with undefined values

		if ( data !== undefined ) {

			thisCache[ name ] = data;

		}



		return typeof name === "string" ? thisCache[ name ] : thisCache;

	},



	removeData: function( elem, name ) {

		if ( elem.nodeName && jQuery.noData[elem.nodeName.toLowerCase()] ) {

			return;

		}



		elem = elem == window ?

			windowData :

			elem;



		var id = elem[ expando ], cache = jQuery.cache, thisCache = cache[ id ];



		// If we want to remove a specific section of the element's data

		if ( name ) {

			if ( thisCache ) {

				// Remove the section of cache data

				delete thisCache[ name ];



				// If we've removed all the data, remove the element's cache

				if ( jQuery.isEmptyObject(thisCache) ) {

					jQuery.removeData( elem );

				}

			}



		// Otherwise, we want to remove all of the element's data

		} else {

			if ( jQuery.support.deleteExpando ) {

				delete elem[ jQuery.expando ];



			} else if ( elem.removeAttribute ) {

				elem.removeAttribute( jQuery.expando );

			}



			// Completely remove the data cache

			delete cache[ id ];

		}

	}

});



jQuery.fn.extend({

	data: function( key, value ) {

		if ( typeof key === "undefined" && this.length ) {

			return jQuery.data( this[0] );



		} else if ( typeof key === "object" ) {

			return this.each(function() {

				jQuery.data( this, key );

			});

		}



		var parts = key.split(".");

		parts[1] = parts[1] ? "." + parts[1] : "";



		if ( value === undefined ) {

			var data = this.triggerHandler("getData" + parts[1] + "!", [parts[0]]);



			if ( data === undefined && this.length ) {

				data = jQuery.data( this[0], key );

			}

			return data === undefined && parts[1] ?

				this.data( parts[0] ) :

				data;

		} else {

			return this.trigger("setData" + parts[1] + "!", [parts[0], value]).each(function() {

				jQuery.data( this, key, value );

			});

		}

	},



	removeData: function( key ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.removeData( this, key );

		});

	}

});

jQuery.extend({

	queue: function( elem, type, data ) {

		if ( !elem ) {

			return;

		}



		type = (type || "fx") + "queue";

		var q = jQuery.data( elem, type );



		// Speed up dequeue by getting out quickly if this is just a lookup

		if ( !data ) {

			return q || [];

		}



		if ( !q || jQuery.isArray(data) ) {

			q = jQuery.data( elem, type, jQuery.makeArray(data) );



		} else {

			q.push( data );

		}



		return q;

	},



	dequeue: function( elem, type ) {

		type = type || "fx";



		var queue = jQuery.queue( elem, type ), fn = queue.shift();



		// If the fx queue is dequeued, always remove the progress sentinel

		if ( fn === "inprogress" ) {

			fn = queue.shift();

		}



		if ( fn ) {

			// Add a progress sentinel to prevent the fx queue from being

			// automatically dequeued

			if ( type === "fx" ) {

				queue.unshift("inprogress");

			}



			fn.call(elem, function() {

				jQuery.dequeue(elem, type);

			});

		}

	}

});



jQuery.fn.extend({

	queue: function( type, data ) {

		if ( typeof type !== "string" ) {

			data = type;

			type = "fx";

		}



		if ( data === undefined ) {

			return jQuery.queue( this[0], type );

		}

		return this.each(function( i, elem ) {

			var queue = jQuery.queue( this, type, data );



			if ( type === "fx" && queue[0] !== "inprogress" ) {

				jQuery.dequeue( this, type );

			}

		});

	},

	dequeue: function( type ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.dequeue( this, type );

		});

	},



	// Based off of the plugin by Clint Helfers, with permission.

	// http://blindsignals.com/index.php/2009/07/jquery-delay/

	delay: function( time, type ) {

		time = jQuery.fx ? jQuery.fx.speeds[time] || time : time;

		type = type || "fx";



		return this.queue( type, function() {

			var elem = this;

			setTimeout(function() {

				jQuery.dequeue( elem, type );

			}, time );

		});

	},



	clearQueue: function( type ) {

		return this.queue( type || "fx", [] );

	}

});

var rclass = /[\n\t]/g,

	rspace = /\s+/,

	rreturn = /\r/g,

	rspecialurl = /href|src|style/,

	rtype = /(button|input)/i,

	rfocusable = /(button|input|object|select|textarea)/i,

	rclickable = /^(a|area)$/i,

	rradiocheck = /radio|checkbox/;



jQuery.fn.extend({

	attr: function( name, value ) {

		return access( this, name, value, true, jQuery.attr );

	},



	removeAttr: function( name, fn ) {

		return this.each(function(){

			jQuery.attr( this, name, "" );

			if ( this.nodeType === 1 ) {

				this.removeAttribute( name );

			}

		});

	},



	addClass: function( value ) {

		if ( jQuery.isFunction(value) ) {

			return this.each(function(i) {

				var self = jQuery(this);

				self.addClass( value.call(this, i, self.attr("class")) );

			});

		}



		if ( value && typeof value === "string" ) {

			var classNames = (value || "").split( rspace );



			for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {

				var elem = this[i];



				if ( elem.nodeType === 1 ) {

					if ( !elem.className ) {

						elem.className = value;



					} else {

						var className = " " + elem.className + " ", setClass = elem.className;

						for ( var c = 0, cl = classNames.length; c < cl; c++ ) {

							if ( className.indexOf( " " + classNames[c] + " " ) < 0 ) {

								setClass += " " + classNames[c];

							}

						}

						elem.className = jQuery.trim( setClass );

					}

				}

			}

		}



		return this;

	},



	removeClass: function( value ) {

		if ( jQuery.isFunction(value) ) {

			return this.each(function(i) {

				var self = jQuery(this);

				self.removeClass( value.call(this, i, self.attr("class")) );

			});

		}



		if ( (value && typeof value === "string") || value === undefined ) {

			var classNames = (value || "").split(rspace);



			for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {

				var elem = this[i];



				if ( elem.nodeType === 1 && elem.className ) {

					if ( value ) {

						var className = (" " + elem.className + " ").replace(rclass, " ");

						for ( var c = 0, cl = classNames.length; c < cl; c++ ) {

							className = className.replace(" " + classNames[c] + " ", " ");

						}

						elem.className = jQuery.trim( className );



					} else {

						elem.className = "";

					}

				}

			}

		}



		return this;

	},



	toggleClass: function( value, stateVal ) {

		var type = typeof value, isBool = typeof stateVal === "boolean";



		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

			return this.each(function(i) {

				var self = jQuery(this);

				self.toggleClass( value.call(this, i, self.attr("class"), stateVal), stateVal );

			});

		}



		return this.each(function() {

			if ( type === "string" ) {

				// toggle individual class names

				var className, i = 0, self = jQuery(this),

					state = stateVal,

					classNames = value.split( rspace );



				while ( (className = classNames[ i++ ]) ) {

					// check each className given, space seperated list

					state = isBool ? state : !self.hasClass( className );

					self[ state ? "addClass" : "removeClass" ]( className );

				}



			} else if ( type === "undefined" || type === "boolean" ) {

				if ( this.className ) {

					// store className if set

					jQuery.data( this, "__className__", this.className );

				}



				// toggle whole className

				this.className = this.className || value === false ? "" : jQuery.data( this, "__className__" ) || "";

			}

		});

	},



	hasClass: function( selector ) {

		var className = " " + selector + " ";

		for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {

			if ( (" " + this[i].className + " ").replace(rclass, " ").indexOf( className ) > -1 ) {

				return true;

			}

		}



		return false;

	},



	val: function( value ) {

		if ( value === undefined ) {

			var elem = this[0];



			if ( elem ) {

				if ( jQuery.nodeName( elem, "option" ) ) {

					return (elem.attributes.value || {}).specified ? elem.value : elem.text;

				}



				// We need to handle select boxes special

				if ( jQuery.nodeName( elem, "select" ) ) {

					var index = elem.selectedIndex,

						values = [],

						options = elem.options,

						one = elem.type === "select-one";



					// Nothing was selected

					if ( index < 0 ) {

						return null;

					}



					// Loop through all the selected options

					for ( var i = one ? index : 0, max = one ? index + 1 : options.length; i < max; i++ ) {

						var option = options[ i ];



						if ( option.selected ) {

							// Get the specifc value for the option

							value = jQuery(option).val();



							// We don't need an array for one selects

							if ( one ) {

								return value;

							}



							// Multi-Selects return an array

							values.push( value );

						}

					}



					return values;

				}



				// Handle the case where in Webkit "" is returned instead of "on" if a value isn't specified

				if ( rradiocheck.test( elem.type ) && !jQuery.support.checkOn ) {

					return elem.getAttribute("value") === null ? "on" : elem.value;

				}

				



				// Everything else, we just grab the value

				return (elem.value || "").replace(rreturn, "");



			}



			return undefined;

		}



		var isFunction = jQuery.isFunction(value);



		return this.each(function(i) {

			var self = jQuery(this), val = value;



			if ( this.nodeType !== 1 ) {

				return;

			}



			if ( isFunction ) {

				val = value.call(this, i, self.val());

			}



			// Typecast each time if the value is a Function and the appended

			// value is therefore different each time.

			if ( typeof val === "number" ) {

				val += "";

			}



			if ( jQuery.isArray(val) && rradiocheck.test( this.type ) ) {

				this.checked = jQuery.inArray( self.val(), val ) >= 0;



			} else if ( jQuery.nodeName( this, "select" ) ) {

				var values = jQuery.makeArray(val);



				jQuery( "option", this ).each(function() {

					this.selected = jQuery.inArray( jQuery(this).val(), values ) >= 0;

				});



				if ( !values.length ) {

					this.selectedIndex = -1;

				}



			} else {

				this.value = val;

			}

		});

	}

});



jQuery.extend({

	attrFn: {

		val: true,

		css: true,

		html: true,

		text: true,

		data: true,

		width: true,

		height: true,

		offset: true

	},

		

	attr: function( elem, name, value, pass ) {

		// don't set attributes on text and comment nodes

		if ( !elem || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {

			return undefined;

		}



		if ( pass && name in jQuery.attrFn ) {

			return jQuery(elem)[name](value);

		}



		var notxml = elem.nodeType !== 1 || !jQuery.isXMLDoc( elem ),

			// Whether we are setting (or getting)

			set = value !== undefined;



		// Try to normalize/fix the name

		name = notxml && jQuery.props[ name ] || name;



		// Only do all the following if this is a node (faster for style)

		if ( elem.nodeType === 1 ) {

			// These attributes require special treatment

			var special = rspecialurl.test( name );



			// Safari mis-reports the default selected property of an option

			// Accessing the parent's selectedIndex property fixes it

			if ( name === "selected" && !jQuery.support.optSelected ) {

				var parent = elem.parentNode;

				if ( parent ) {

					parent.selectedIndex;

	

					// Make sure that it also works with optgroups, see #5701

					if ( parent.parentNode ) {

						parent.parentNode.selectedIndex;

					}

				}

			}



			// If applicable, access the attribute via the DOM 0 way

			if ( name in elem && notxml && !special ) {

				if ( set ) {

					// We can't allow the type property to be changed (since it causes problems in IE)

					if ( name === "type" && rtype.test( elem.nodeName ) && elem.parentNode ) {

						jQuery.error( "type property can't be changed" );

					}



					elem[ name ] = value;

				}



				// browsers index elements by id/name on forms, give priority to attributes.

				if ( jQuery.nodeName( elem, "form" ) && elem.getAttributeNode(name) ) {

					return elem.getAttributeNode( name ).nodeValue;

				}



				// elem.tabIndex doesn't always return the correct value when it hasn't been explicitly set

				// http://fluidproject.org/blog/2008/01/09/getting-setting-and-removing-tabindex-values-with-javascript/

				if ( name === "tabIndex" ) {

					var attributeNode = elem.getAttributeNode( "tabIndex" );



					return attributeNode && attributeNode.specified ?

						attributeNode.value :

						rfocusable.test( elem.nodeName ) || rclickable.test( elem.nodeName ) && elem.href ?

							0 :

							undefined;

				}



				return elem[ name ];

			}



			if ( !jQuery.support.style && notxml && name === "style" ) {

				if ( set ) {

					elem.style.cssText = "" + value;

				}



				return elem.style.cssText;

			}



			if ( set ) {

				// convert the value to a string (all browsers do this but IE) see #1070

				elem.setAttribute( name, "" + value );

			}



			var attr = !jQuery.support.hrefNormalized && notxml && special ?

					// Some attributes require a special call on IE

					elem.getAttribute( name, 2 ) :

					elem.getAttribute( name );



			// Non-existent attributes return null, we normalize to undefined

			return attr === null ? undefined : attr;

		}



		// elem is actually elem.style ... set the style

		// Using attr for specific style information is now deprecated. Use style instead.

		return jQuery.style( elem, name, value );

	}

});

var rnamespaces = /\.(.*)$/,

	fcleanup = function( nm ) {

		return nm.replace(/[^\w\s\.\|`]/g, function( ch ) {

			return "\\" + ch;

		});

	};



/*

 * A number of helper functions used for managing events.

 * Many of the ideas behind this code originated from

 * Dean Edwards' addEvent library.

 */

jQuery.event = {



	// Bind an event to an element

	// Original by Dean Edwards

	add: function( elem, types, handler, data ) {

		if ( elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {

			return;

		}



		// For whatever reason, IE has trouble passing the window object

		// around, causing it to be cloned in the process

		if ( elem.setInterval && ( elem !== window && !elem.frameElement ) ) {

			elem = window;

		}



		var handleObjIn, handleObj;



		if ( handler.handler ) {

			handleObjIn = handler;

			handler = handleObjIn.handler;

		}



		// Make sure that the function being executed has a unique ID

		if ( !handler.guid ) {

			handler.guid = jQuery.guid++;

		}



		// Init the element's event structure

		var elemData = jQuery.data( elem );



		// If no elemData is found then we must be trying to bind to one of the

		// banned noData elements

		if ( !elemData ) {

			return;

		}



		var events = elemData.events = elemData.events || {},

			eventHandle = elemData.handle, eventHandle;



		if ( !eventHandle ) {

			elemData.handle = eventHandle = function() {

				// Handle the second event of a trigger and when

				// an event is called after a page has unloaded

				return typeof jQuery !== "undefined" && !jQuery.event.triggered ?

					jQuery.event.handle.apply( eventHandle.elem, arguments ) :

					undefined;

			};

		}



		// Add elem as a property of the handle function

		// This is to prevent a memory leak with non-native events in IE.

		eventHandle.elem = elem;



		// Handle multiple events separated by a space

		// jQuery(...).bind("mouseover mouseout", fn);

		types = types.split(" ");



		var type, i = 0, namespaces;



		while ( (type = types[ i++ ]) ) {

			handleObj = handleObjIn ?

				jQuery.extend({}, handleObjIn) :

				{ handler: handler, data: data };



			// Namespaced event handlers

			if ( type.indexOf(".") > -1 ) {

				namespaces = type.split(".");

				type = namespaces.shift();

				handleObj.namespace = namespaces.slice(0).sort().join(".");



			} else {

				namespaces = [];

				handleObj.namespace = "";

			}



			handleObj.type = type;

			handleObj.guid = handler.guid;



			// Get the current list of functions bound to this event

			var handlers = events[ type ],

				special = jQuery.event.special[ type ] || {};



			// Init the event handler queue

			if ( !handlers ) {

				handlers = events[ type ] = [];



				// Check for a special event handler

				// Only use addEventListener/attachEvent if the special

				// events handler returns false

				if ( !special.setup || special.setup.call( elem, data, namespaces, eventHandle ) === false ) {

					// Bind the global event handler to the element

					if ( elem.addEventListener ) {

						elem.addEventListener( type, eventHandle, false );



					} else if ( elem.attachEvent ) {

						elem.attachEvent( "on" + type, eventHandle );

					}

				}

			}

			

			if ( special.add ) { 

				special.add.call( elem, handleObj ); 



				if ( !handleObj.handler.guid ) {

					handleObj.handler.guid = handler.guid;

				}

			}



			// Add the function to the element's handler list

			handlers.push( handleObj );



			// Keep track of which events have been used, for global triggering

			jQuery.event.global[ type ] = true;

		}



		// Nullify elem to prevent memory leaks in IE

		elem = null;

	},



	global: {},



	// Detach an event or set of events from an element

	remove: function( elem, types, handler, pos ) {

		// don't do events on text and comment nodes

		if ( elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {

			return;

		}



		var ret, type, fn, i = 0, all, namespaces, namespace, special, eventType, handleObj, origType,

			elemData = jQuery.data( elem ),

			events = elemData && elemData.events;



		if ( !elemData || !events ) {

			return;

		}



		// types is actually an event object here

		if ( types && types.type ) {

			handler = types.handler;

			types = types.type;

		}



		// Unbind all events for the element

		if ( !types || typeof types === "string" && types.charAt(0) === "." ) {

			types = types || "";



			for ( type in events ) {

				jQuery.event.remove( elem, type + types );

			}



			return;

		}



		// Handle multiple events separated by a space

		// jQuery(...).unbind("mouseover mouseout", fn);

		types = types.split(" ");



		while ( (type = types[ i++ ]) ) {

			origType = type;

			handleObj = null;

			all = type.indexOf(".") < 0;

			namespaces = [];



			if ( !all ) {

				// Namespaced event handlers

				namespaces = type.split(".");

				type = namespaces.shift();



				namespace = new RegExp("(^|\\.)" + 

					jQuery.map( namespaces.slice(0).sort(), fcleanup ).join("\\.(?:.*\\.)?") + "(\\.|$)")

			}



			eventType = events[ type ];



			if ( !eventType ) {

				continue;

			}



			if ( !handler ) {

				for ( var j = 0; j < eventType.length; j++ ) {

					handleObj = eventType[ j ];



					if ( all || namespace.test( handleObj.namespace ) ) {

						jQuery.event.remove( elem, origType, handleObj.handler, j );

						eventType.splice( j--, 1 );

					}

				}



				continue;

			}



			special = jQuery.event.special[ type ] || {};



			for ( var j = pos || 0; j < eventType.length; j++ ) {

				handleObj = eventType[ j ];



				if ( handler.guid === handleObj.guid ) {

					// remove the given handler for the given type

					if ( all || namespace.test( handleObj.namespace ) ) {

						if ( pos == null ) {

							eventType.splice( j--, 1 );

						}



						if ( special.remove ) {

							special.remove.call( elem, handleObj );

						}

					}



					if ( pos != null ) {

						break;

					}

				}

			}



			// remove generic event handler if no more handlers exist

			if ( eventType.length === 0 || pos != null && eventType.length === 1 ) {

				if ( !special.teardown || special.teardown.call( elem, namespaces ) === false ) {

					removeEvent( elem, type, elemData.handle );

				}



				ret = null;

				delete events[ type ];

			}

		}



		// Remove the expando if it's no longer used

		if ( jQuery.isEmptyObject( events ) ) {

			var handle = elemData.handle;

			if ( handle ) {

				handle.elem = null;

			}



			delete elemData.events;

			delete elemData.handle;



			if ( jQuery.isEmptyObject( elemData ) ) {

				jQuery.removeData( elem );

			}

		}

	},



	// bubbling is internal

	trigger: function( event, data, elem /*, bubbling */ ) {

		// Event object or event type

		var type = event.type || event,

			bubbling = arguments[3];



		if ( !bubbling ) {

			event = typeof event === "object" ?

				// jQuery.Event object

				event[expando] ? event :

				// Object literal

				jQuery.extend( jQuery.Event(type), event ) :

				// Just the event type (string)

				jQuery.Event(type);



			if ( type.indexOf("!") >= 0 ) {

				event.type = type = type.slice(0, -1);

				event.exclusive = true;

			}



			// Handle a global trigger

			if ( !elem ) {

				// Don't bubble custom events when global (to avoid too much overhead)

				event.stopPropagation();



				// Only trigger if we've ever bound an event for it

				if ( jQuery.event.global[ type ] ) {

					jQuery.each( jQuery.cache, function() {

						if ( this.events && this.events[type] ) {

							jQuery.event.trigger( event, data, this.handle.elem );

						}

					});

				}

			}



			// Handle triggering a single element



			// don't do events on text and comment nodes

			if ( !elem || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {

				return undefined;

			}



			// Clean up in case it is reused

			event.result = undefined;

			event.target = elem;



			// Clone the incoming data, if any

			data = jQuery.makeArray( data );

			data.unshift( event );

		}



		event.currentTarget = elem;



		// Trigger the event, it is assumed that "handle" is a function

		var handle = jQuery.data( elem, "handle" );

		if ( handle ) {

			handle.apply( elem, data );

		}



		var parent = elem.parentNode || elem.ownerDocument;



		// Trigger an inline bound script

		try {

			if ( !(elem && elem.nodeName && jQuery.noData[elem.nodeName.toLowerCase()]) ) {

				if ( elem[ "on" + type ] && elem[ "on" + type ].apply( elem, data ) === false ) {

					event.result = false;

				}

			}



		// prevent IE from throwing an error for some elements with some event types, see #3533

		} catch (e) {}



		if ( !event.isPropagationStopped() && parent ) {

			jQuery.event.trigger( event, data, parent, true );



		} else if ( !event.isDefaultPrevented() ) {

			var target = event.target, old,

				isClick = jQuery.nodeName(target, "a") && type === "click",

				special = jQuery.event.special[ type ] || {};



			if ( (!special._default || special._default.call( elem, event ) === false) && 

				!isClick && !(target && target.nodeName && jQuery.noData[target.nodeName.toLowerCase()]) ) {



				try {

					if ( target[ type ] ) {

						// Make sure that we don't accidentally re-trigger the onFOO events

						old = target[ "on" + type ];



						if ( old ) {

							target[ "on" + type ] = null;

						}



						jQuery.event.triggered = true;

						target[ type ]();

					}



				// prevent IE from throwing an error for some elements with some event types, see #3533

				} catch (e) {}



				if ( old ) {

					target[ "on" + type ] = old;

				}



				jQuery.event.triggered = false;

			}

		}

	},



	handle: function( event ) {

		var all, handlers, namespaces, namespace, events;



		event = arguments[0] = jQuery.event.fix( event || window.event );

		event.currentTarget = this;



		// Namespaced event handlers

		all = event.type.indexOf(".") < 0 && !event.exclusive;



		if ( !all ) {

			namespaces = event.type.split(".");

			event.type = namespaces.shift();

			namespace = new RegExp("(^|\\.)" + namespaces.slice(0).sort().join("\\.(?:.*\\.)?") + "(\\.|$)");

		}



		var events = jQuery.data(this, "events"), handlers = events[ event.type ];



		if ( events && handlers ) {

			// Clone the handlers to prevent manipulation

			handlers = handlers.slice(0);



			for ( var j = 0, l = handlers.length; j < l; j++ ) {

				var handleObj = handlers[ j ];



				// Filter the functions by class

				if ( all || namespace.test( handleObj.namespace ) ) {

					// Pass in a reference to the handler function itself

					// So that we can later remove it

					event.handler = handleObj.handler;

					event.data = handleObj.data;

					event.handleObj = handleObj;

	

					var ret = handleObj.handler.apply( this, arguments );



					if ( ret !== undefined ) {

						event.result = ret;

						if ( ret === false ) {

							event.preventDefault();

							event.stopPropagation();

						}

					}



					if ( event.isImmediatePropagationStopped() ) {

						break;

					}

				}

			}

		}



		return event.result;

	},



	props: "altKey attrChange attrName bubbles button cancelable charCode clientX clientY ctrlKey currentTarget data detail eventPhase fromElement handler keyCode layerX layerY metaKey newValue offsetX offsetY originalTarget pageX pageY prevValue relatedNode relatedTarget screenX screenY shiftKey srcElement target toElement view wheelDelta which".split(" "),



	fix: function( event ) {

		if ( event[ expando ] ) {

			return event;

		}



		// store a copy of the original event object

		// and "clone" to set read-only properties

		var originalEvent = event;

		event = jQuery.Event( originalEvent );



		for ( var i = this.props.length, prop; i; ) {

			prop = this.props[ --i ];

			event[ prop ] = originalEvent[ prop ];

		}



		// Fix target property, if necessary

		if ( !event.target ) {

			event.target = event.srcElement || document; // Fixes #1925 where srcElement might not be defined either

		}



		// check if target is a textnode (safari)

		if ( event.target.nodeType === 3 ) {

			event.target = event.target.parentNode;

		}



		// Add relatedTarget, if necessary

		if ( !event.relatedTarget && event.fromElement ) {

			event.relatedTarget = event.fromElement === event.target ? event.toElement : event.fromElement;

		}



		// Calculate pageX/Y if missing and clientX/Y available

		if ( event.pageX == null && event.clientX != null ) {

			var doc = document.documentElement, body = document.body;

			event.pageX = event.clientX + (doc && doc.scrollLeft || body && body.scrollLeft || 0) - (doc && doc.clientLeft || body && body.clientLeft || 0);

			event.pageY = event.clientY + (doc && doc.scrollTop  || body && body.scrollTop  || 0) - (doc && doc.clientTop  || body && body.clientTop  || 0);

		}



		// Add which for key events

		if ( !event.which && ((event.charCode || event.charCode === 0) ? event.charCode : event.keyCode) ) {

			event.which = event.charCode || event.keyCode;

		}



		// Add metaKey to non-Mac browsers (use ctrl for PC's and Meta for Macs)

		if ( !event.metaKey && event.ctrlKey ) {

			event.metaKey = event.ctrlKey;

		}



		// Add which for click: 1 === left; 2 === middle; 3 === right

		// Note: button is not normalized, so don't use it

		if ( !event.which && event.button !== undefined ) {

			event.which = (event.button & 1 ? 1 : ( event.button & 2 ? 3 : ( event.button & 4 ? 2 : 0 ) ));

		}



		return event;

	},



	// Deprecated, use jQuery.guid instead

	guid: 1E8,



	// Deprecated, use jQuery.proxy instead

	proxy: jQuery.proxy,



	special: {

		ready: {

			// Make sure the ready event is setup

			setup: jQuery.bindReady,

			teardown: jQuery.noop

		},



		live: {

			add: function( handleObj ) {

				jQuery.event.add( this, handleObj.origType, jQuery.extend({}, handleObj, {handler: liveHandler}) ); 

			},



			remove: function( handleObj ) {

				var remove = true,

					type = handleObj.origType.replace(rnamespaces, "");

				

				jQuery.each( jQuery.data(this, "events").live || [], function() {

					if ( type === this.origType.replace(rnamespaces, "") ) {

						remove = false;

						return false;

					}

				});



				if ( remove ) {

					jQuery.event.remove( this, handleObj.origType, liveHandler );

				}

			}



		},



		beforeunload: {

			setup: function( data, namespaces, eventHandle ) {

				// We only want to do this special case on windows

				if ( this.setInterval ) {

					this.onbeforeunload = eventHandle;

				}



				return false;

			},

			teardown: function( namespaces, eventHandle ) {

				if ( this.onbeforeunload === eventHandle ) {

					this.onbeforeunload = null;

				}

			}

		}

	}

};



var removeEvent = document.removeEventListener ?

	function( elem, type, handle ) {

		elem.removeEventListener( type, handle, false );

	} : 

	function( elem, type, handle ) {

		elem.detachEvent( "on" + type, handle );

	};



jQuery.Event = function( src ) {

	// Allow instantiation without the 'new' keyword

	if ( !this.preventDefault ) {

		return new jQuery.Event( src );

	}



	// Event object

	if ( src && src.type ) {

		this.originalEvent = src;

		this.type = src.type;

	// Event type

	} else {

		this.type = src;

	}



	// timeStamp is buggy for some events on Firefox(#3843)

	// So we won't rely on the native value

	this.timeStamp = now();



	// Mark it as fixed

	this[ expando ] = true;

};



function returnFalse() {

	return false;

}

function returnTrue() {

	return true;

}



// jQuery.Event is based on DOM3 Events as specified by the ECMAScript Language Binding

// http://www.w3.org/TR/2003/WD-DOM-Level-3-Events-20030331/ecma-script-binding.html

jQuery.Event.prototype = {

	preventDefault: function() {

		this.isDefaultPrevented = returnTrue;



		var e = this.originalEvent;

		if ( !e ) {

			return;

		}

		

		// if preventDefault exists run it on the original event

		if ( e.preventDefault ) {

			e.preventDefault();

		}

		// otherwise set the returnValue property of the original event to false (IE)

		e.returnValue = false;

	},

	stopPropagation: function() {

		this.isPropagationStopped = returnTrue;



		var e = this.originalEvent;

		if ( !e ) {

			return;

		}

		// if stopPropagation exists run it on the original event

		if ( e.stopPropagation ) {

			e.stopPropagation();

		}

		// otherwise set the cancelBubble property of the original event to true (IE)

		e.cancelBubble = true;

	},

	stopImmediatePropagation: function() {

		this.isImmediatePropagationStopped = returnTrue;

		this.stopPropagation();

	},

	isDefaultPrevented: returnFalse,

	isPropagationStopped: returnFalse,

	isImmediatePropagationStopped: returnFalse

};



// Checks if an event happened on an element within another element

// Used in jQuery.event.special.mouseenter and mouseleave handlers

var withinElement = function( event ) {

	// Check if mouse(over|out) are still within the same parent element

	var parent = event.relatedTarget;



	// Firefox sometimes assigns relatedTarget a XUL element

	// which we cannot access the parentNode property of

	try {

		// Traverse up the tree

		while ( parent && parent !== this ) {

			parent = parent.parentNode;

		}



		if ( parent !== this ) {

			// set the correct event type

			event.type = event.data;



			// handle event if we actually just moused on to a non sub-element

			jQuery.event.handle.apply( this, arguments );

		}



	// assuming we've left the element since we most likely mousedover a xul element

	} catch(e) { }

},



// In case of event delegation, we only need to rename the event.type,

// liveHandler will take care of the rest.

delegate = function( event ) {

	event.type = event.data;

	jQuery.event.handle.apply( this, arguments );

};



// Create mouseenter and mouseleave events

jQuery.each({

	mouseenter: "mouseover",

	mouseleave: "mouseout"

}, function( orig, fix ) {

	jQuery.event.special[ orig ] = {

		setup: function( data ) {

			jQuery.event.add( this, fix, data && data.selector ? delegate : withinElement, orig );

		},

		teardown: function( data ) {

			jQuery.event.remove( this, fix, data && data.selector ? delegate : withinElement );

		}

	};

});



// submit delegation

if ( !jQuery.support.submitBubbles ) {



	jQuery.event.special.submit = {

		setup: function( data, namespaces ) {

			if ( this.nodeName.toLowerCase() !== "form" ) {

				jQuery.event.add(this, "click.specialSubmit", function( e ) {

					var elem = e.target, type = elem.type;



					if ( (type === "submit" || type === "image") && jQuery( elem ).closest("form").length ) {

						return trigger( "submit", this, arguments );

					}

				});

	 

				jQuery.event.add(this, "keypress.specialSubmit", function( e ) {

					var elem = e.target, type = elem.type;



					if ( (type === "text" || type === "password") && jQuery( elem ).closest("form").length && e.keyCode === 13 ) {

						return trigger( "submit", this, arguments );

					}

				});



			} else {

				return false;

			}

		},



		teardown: function( namespaces ) {

			jQuery.event.remove( this, ".specialSubmit" );

		}

	};



}



// change delegation, happens here so we have bind.

if ( !jQuery.support.changeBubbles ) {



	var formElems = /textarea|input|select/i,



	changeFilters,



	getVal = function( elem ) {

		var type = elem.type, val = elem.value;



		if ( type === "radio" || type === "checkbox" ) {

			val = elem.checked;



		} else if ( type === "select-multiple" ) {

			val = elem.selectedIndex > -1 ?

				jQuery.map( elem.options, function( elem ) {

					return elem.selected;

				}).join("-") :

				"";



		} else if ( elem.nodeName.toLowerCase() === "select" ) {

			val = elem.selectedIndex;

		}



		return val;

	},



	testChange = function testChange( e ) {

		var elem = e.target, data, val;



		if ( !formElems.test( elem.nodeName ) || elem.readOnly ) {

			return;

		}



		data = jQuery.data( elem, "_change_data" );

		val = getVal(elem);



		// the current data will be also retrieved by beforeactivate

		if ( e.type !== "focusout" || elem.type !== "radio" ) {

			jQuery.data( elem, "_change_data", val );

		}

		

		if ( data === undefined || val === data ) {

			return;

		}



		if ( data != null || val ) {

			e.type = "change";

			return jQuery.event.trigger( e, arguments[1], elem );

		}

	};



	jQuery.event.special.change = {

		filters: {

			focusout: testChange, 



			click: function( e ) {

				var elem = e.target, type = elem.type;



				if ( type === "radio" || type === "checkbox" || elem.nodeName.toLowerCase() === "select" ) {

					return testChange.call( this, e );

				}

			},



			// Change has to be called before submit

			// Keydown will be called before keypress, which is used in submit-event delegation

			keydown: function( e ) {

				var elem = e.target, type = elem.type;



				if ( (e.keyCode === 13 && elem.nodeName.toLowerCase() !== "textarea") ||

					(e.keyCode === 32 && (type === "checkbox" || type === "radio")) ||

					type === "select-multiple" ) {

					return testChange.call( this, e );

				}

			},



			// Beforeactivate happens also before the previous element is blurred

			// with this event you can't trigger a change event, but you can store

			// information/focus[in] is not needed anymore

			beforeactivate: function( e ) {

				var elem = e.target;

				jQuery.data( elem, "_change_data", getVal(elem) );

			}

		},



		setup: function( data, namespaces ) {

			if ( this.type === "file" ) {

				return false;

			}



			for ( var type in changeFilters ) {

				jQuery.event.add( this, type + ".specialChange", changeFilters[type] );

			}



			return formElems.test( this.nodeName );

		},



		teardown: function( namespaces ) {

			jQuery.event.remove( this, ".specialChange" );



			return formElems.test( this.nodeName );

		}

	};



	changeFilters = jQuery.event.special.change.filters;

}



function trigger( type, elem, args ) {

	args[0].type = type;

	return jQuery.event.handle.apply( elem, args );

}



// Create "bubbling" focus and blur events

if ( document.addEventListener ) {

	jQuery.each({ focus: "focusin", blur: "focusout" }, function( orig, fix ) {

		jQuery.event.special[ fix ] = {

			setup: function() {

				this.addEventListener( orig, handler, true );

			}, 

			teardown: function() { 

				this.removeEventListener( orig, handler, true );

			}

		};



		function handler( e ) { 

			e = jQuery.event.fix( e );

			e.type = fix;

			return jQuery.event.handle.call( this, e );

		}

	});

}



jQuery.each(["bind", "one"], function( i, name ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( type, data, fn ) {

		// Handle object literals

		if ( typeof type === "object" ) {

			for ( var key in type ) {

				this[ name ](key, data, type[key], fn);

			}

			return this;

		}

		

		if ( jQuery.isFunction( data ) ) {

			fn = data;

			data = undefined;

		}



		var handler = name === "one" ? jQuery.proxy( fn, function( event ) {

			jQuery( this ).unbind( event, handler );

			return fn.apply( this, arguments );

		}) : fn;



		if ( type === "unload" && name !== "one" ) {

			this.one( type, data, fn );



		} else {

			for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {

				jQuery.event.add( this[i], type, handler, data );

			}

		}



		return this;

	};

});



jQuery.fn.extend({

	unbind: function( type, fn ) {

		// Handle object literals

		if ( typeof type === "object" && !type.preventDefault ) {

			for ( var key in type ) {

				this.unbind(key, type[key]);

			}



		} else {

			for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {

				jQuery.event.remove( this[i], type, fn );

			}

		}



		return this;

	},

	

	delegate: function( selector, types, data, fn ) {

		return this.live( types, data, fn, selector );

	},

	

	undelegate: function( selector, types, fn ) {

		if ( arguments.length === 0 ) {

				return this.unbind( "live" );

		

		} else {

			return this.die( types, null, fn, selector );

		}

	},

	

	trigger: function( type, data ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.event.trigger( type, data, this );

		});

	},



	triggerHandler: function( type, data ) {

		if ( this[0] ) {

			var event = jQuery.Event( type );

			event.preventDefault();

			event.stopPropagation();

			jQuery.event.trigger( event, data, this[0] );

			return event.result;

		}

	},



	toggle: function( fn ) {

		// Save reference to arguments for access in closure

		var args = arguments, i = 1;



		// link all the functions, so any of them can unbind this click handler

		while ( i < args.length ) {

			jQuery.proxy( fn, args[ i++ ] );

		}



		return this.click( jQuery.proxy( fn, function( event ) {

			// Figure out which function to execute

			var lastToggle = ( jQuery.data( this, "lastToggle" + fn.guid ) || 0 ) % i;

			jQuery.data( this, "lastToggle" + fn.guid, lastToggle + 1 );



			// Make sure that clicks stop

			event.preventDefault();



			// and execute the function

			return args[ lastToggle ].apply( this, arguments ) || false;

		}));

	},



	hover: function( fnOver, fnOut ) {

		return this.mouseenter( fnOver ).mouseleave( fnOut || fnOver );

	}

});



var liveMap = {

	focus: "focusin",

	blur: "focusout",

	mouseenter: "mouseover",

	mouseleave: "mouseout"

};



jQuery.each(["live", "die"], function( i, name ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( types, data, fn, origSelector /* Internal Use Only */ ) {

		var type, i = 0, match, namespaces, preType,

			selector = origSelector || this.selector,

			context = origSelector ? this : jQuery( this.context );



		if ( jQuery.isFunction( data ) ) {

			fn = data;

			data = undefined;

		}



		types = (types || "").split(" ");



		while ( (type = types[ i++ ]) != null ) {

			match = rnamespaces.exec( type );

			namespaces = "";



			if ( match )  {

				namespaces = match[0];

				type = type.replace( rnamespaces, "" );

			}



			if ( type === "hover" ) {

				types.push( "mouseenter" + namespaces, "mouseleave" + namespaces );

				continue;

			}



			preType = type;



			if ( type === "focus" || type === "blur" ) {

				types.push( liveMap[ type ] + namespaces );

				type = type + namespaces;



			} else {

				type = (liveMap[ type ] || type) + namespaces;

			}



			if ( name === "live" ) {

				// bind live handler

				context.each(function(){

					jQuery.event.add( this, liveConvert( type, selector ),

						{ data: data, selector: selector, handler: fn, origType: type, origHandler: fn, preType: preType } );

				});



			} else {

				// unbind live handler

				context.unbind( liveConvert( type, selector ), fn );

			}

		}

		

		return this;

	}

});



function liveHandler( event ) {

	var stop, elems = [], selectors = [], args = arguments,

		related, match, handleObj, elem, j, i, l, data,

		events = jQuery.data( this, "events" );



	// Make sure we avoid non-left-click bubbling in Firefox (#3861)

	if ( event.liveFired === this || !events || !events.live || event.button && event.type === "click" ) {

		return;

	}



	event.liveFired = this;



	var live = events.live.slice(0);



	for ( j = 0; j < live.length; j++ ) {

		handleObj = live[j];



		if ( handleObj.origType.replace( rnamespaces, "" ) === event.type ) {

			selectors.push( handleObj.selector );



		} else {

			live.splice( j--, 1 );

		}

	}



	match = jQuery( event.target ).closest( selectors, event.currentTarget );



	for ( i = 0, l = match.length; i < l; i++ ) {

		for ( j = 0; j < live.length; j++ ) {

			handleObj = live[j];



			if ( match[i].selector === handleObj.selector ) {

				elem = match[i].elem;

				related = null;



				// Those two events require additional checking

				if ( handleObj.preType === "mouseenter" || handleObj.preType === "mouseleave" ) {

					related = jQuery( event.relatedTarget ).closest( handleObj.selector )[0];

				}



				if ( !related || related !== elem ) {

					elems.push({ elem: elem, handleObj: handleObj });

				}

			}

		}

	}



	for ( i = 0, l = elems.length; i < l; i++ ) {

		match = elems[i];

		event.currentTarget = match.elem;

		event.data = match.handleObj.data;

		event.handleObj = match.handleObj;



		if ( match.handleObj.origHandler.apply( match.elem, args ) === false ) {

			stop = false;

			break;

		}

	}



	return stop;

}



function liveConvert( type, selector ) {

	return "live." + (type && type !== "*" ? type + "." : "") + selector.replace(/\./g, "`").replace(/ /g, "&");

}



jQuery.each( ("blur focus focusin focusout load resize scroll unload click dblclick " +

	"mousedown mouseup mousemove mouseover mouseout mouseenter mouseleave " +

	"change select submit keydown keypress keyup error").split(" "), function( i, name ) {



	// Handle event binding

	jQuery.fn[ name ] = function( fn ) {

		return fn ? this.bind( name, fn ) : this.trigger( name );

	};



	if ( jQuery.attrFn ) {

		jQuery.attrFn[ name ] = true;

	}

});



// Prevent memory leaks in IE

// Window isn't included so as not to unbind existing unload events

// More info:

//  - http://isaacschlueter.com/2006/10/msie-memory-leaks/

if ( window.attachEvent && !window.addEventListener ) {

	window.attachEvent("onunload", function() {

		for ( var id in jQuery.cache ) {

			if ( jQuery.cache[ id ].handle ) {

				// Try/Catch is to handle iframes being unloaded, see #4280

				try {

					jQuery.event.remove( jQuery.cache[ id ].handle.elem );

				} catch(e) {}

			}

		}

	});

}

/*!

 * Sizzle CSS Selector Engine - v1.0

 *  Copyright 2009, The Dojo Foundation

 *  Released under the MIT, BSD, and GPL Licenses.

 *  More information: http://sizzlejs.com/

 */

(function(){



var chunker = /((?:\((?:\([^()]+\)|[^()]+)+\)|\[(?:\[[^[\]]*\]|['"][^'"]*['"]|[^[\]'"]+)+\]|\\.|[^ >+~,(\[\\]+)+|[>+~])(\s*,\s*)?((?:.|\r|\n)*)/g,

	done = 0,

	toString = Object.prototype.toString,

	hasDuplicate = false,

	baseHasDuplicate = true;



// Here we check if the JavaScript engine is using some sort of

// optimization where it does not always call our comparision

// function. If that is the case, discard the hasDuplicate value.

//   Thus far that includes Google Chrome.

[0, 0].sort(function(){

	baseHasDuplicate = false;

	return 0;

});



var Sizzle = function(selector, context, results, seed) {

	results = results || [];

	var origContext = context = context || document;



	if ( context.nodeType !== 1 && context.nodeType !== 9 ) {

		return [];

	}

	

	if ( !selector || typeof selector !== "string" ) {

		return results;

	}



	var parts = [], m, set, checkSet, extra, prune = true, contextXML = isXML(context),

		soFar = selector;

	

	// Reset the position of the chunker regexp (start from head)

	while ( (chunker.exec(""), m = chunker.exec(soFar)) !== null ) {

		soFar = m[3];

		

		parts.push( m[1] );

		

		if ( m[2] ) {

			extra = m[3];

			break;

		}

	}



	if ( parts.length > 1 && origPOS.exec( selector ) ) {

		if ( parts.length === 2 && Expr.relative[ parts[0] ] ) {

			set = posProcess( parts[0] + parts[1], context );

		} else {

			set = Expr.relative[ parts[0] ] ?

				[ context ] :

				Sizzle( parts.shift(), context );



			while ( parts.length ) {

				selector = parts.shift();



				if ( Expr.relative[ selector ] ) {

					selector += parts.shift();

				}

				

				set = posProcess( selector, set );

			}

		}

	} else {

		// Take a shortcut and set the context if the root selector is an ID

		// (but not if it'll be faster if the inner selector is an ID)

		if ( !seed && parts.length > 1 && context.nodeType === 9 && !contextXML &&

				Expr.match.ID.test(parts[0]) && !Expr.match.ID.test(parts[parts.length - 1]) ) {

			var ret = Sizzle.find( parts.shift(), context, contextXML );

			context = ret.expr ? Sizzle.filter( ret.expr, ret.set )[0] : ret.set[0];

		}



		if ( context ) {

			var ret = seed ?

				{ expr: parts.pop(), set: makeArray(seed) } :

				Sizzle.find( parts.pop(), parts.length === 1 && (parts[0] === "~" || parts[0] === "+") && context.parentNode ? context.parentNode : context, contextXML );

			set = ret.expr ? Sizzle.filter( ret.expr, ret.set ) : ret.set;



			if ( parts.length > 0 ) {

				checkSet = makeArray(set);

			} else {

				prune = false;

			}



			while ( parts.length ) {

				var cur = parts.pop(), pop = cur;



				if ( !Expr.relative[ cur ] ) {

					cur = "";

				} else {

					pop = parts.pop();

				}



				if ( pop == null ) {

					pop = context;

				}



				Expr.relative[ cur ]( checkSet, pop, contextXML );

			}

		} else {

			checkSet = parts = [];

		}

	}



	if ( !checkSet ) {

		checkSet = set;

	}



	if ( !checkSet ) {

		Sizzle.error( cur || selector );

	}



	if ( toString.call(checkSet) === "[object Array]" ) {

		if ( !prune ) {

			results.push.apply( results, checkSet );

		} else if ( context && context.nodeType === 1 ) {

			for ( var i = 0; checkSet[i] != null; i++ ) {

				if ( checkSet[i] && (checkSet[i] === true || checkSet[i].nodeType === 1 && contains(context, checkSet[i])) ) {

					results.push( set[i] );

				}

			}

		} else {

			for ( var i = 0; checkSet[i] != null; i++ ) {

				if ( checkSet[i] && checkSet[i].nodeType === 1 ) {

					results.push( set[i] );

				}

			}

		}

	} else {

		makeArray( checkSet, results );

	}



	if ( extra ) {

		Sizzle( extra, origContext, results, seed );

		Sizzle.uniqueSort( results );

	}



	return results;

};



Sizzle.uniqueSort = function(results){

	if ( sortOrder ) {

		hasDuplicate = baseHasDuplicate;

		results.sort(sortOrder);



		if ( hasDuplicate ) {

			for ( var i = 1; i < results.length; i++ ) {

				if ( results[i] === results[i-1] ) {

					results.splice(i--, 1);

				}

			}

		}

	}



	return results;

};



Sizzle.matches = function(expr, set){

	return Sizzle(expr, null, null, set);

};



Sizzle.find = function(expr, context, isXML){

	var set, match;



	if ( !expr ) {

		return [];

	}



	for ( var i = 0, l = Expr.order.length; i < l; i++ ) {

		var type = Expr.order[i], match;

		

		if ( (match = Expr.leftMatch[ type ].exec( expr )) ) {

			var left = match[1];

			match.splice(1,1);



			if ( left.substr( left.length - 1 ) !== "\\" ) {

				match[1] = (match[1] || "").replace(/\\/g, "");

				set = Expr.find[ type ]( match, context, isXML );

				if ( set != null ) {

					expr = expr.replace( Expr.match[ type ], "" );

					break;

				}

			}

		}

	}



	if ( !set ) {

		set = context.getElementsByTagName("*");

	}



	return {set: set, expr: expr};

};



Sizzle.filter = function(expr, set, inplace, not){

	var old = expr, result = [], curLoop = set, match, anyFound,

		isXMLFilter = set && set[0] && isXML(set[0]);



	while ( expr && set.length ) {

		for ( var type in Expr.filter ) {

			if ( (match = Expr.leftMatch[ type ].exec( expr )) != null && match[2] ) {

				var filter = Expr.filter[ type ], found, item, left = match[1];

				anyFound = false;



				match.splice(1,1);



				if ( left.substr( left.length - 1 ) === "\\" ) {

					continue;

				}



				if ( curLoop === result ) {

					result = [];

				}



				if ( Expr.preFilter[ type ] ) {

					match = Expr.preFilter[ type ]( match, curLoop, inplace, result, not, isXMLFilter );



					if ( !match ) {

						anyFound = found = true;

					} else if ( match === true ) {

						continue;

					}

				}



				if ( match ) {

					for ( var i = 0; (item = curLoop[i]) != null; i++ ) {

						if ( item ) {

							found = filter( item, match, i, curLoop );

							var pass = not ^ !!found;



							if ( inplace && found != null ) {

								if ( pass ) {

									anyFound = true;

								} else {

									curLoop[i] = false;

								}

							} else if ( pass ) {

								result.push( item );

								anyFound = true;

							}

						}

					}

				}



				if ( found !== undefined ) {

					if ( !inplace ) {

						curLoop = result;

					}



					expr = expr.replace( Expr.match[ type ], "" );



					if ( !anyFound ) {

						return [];

					}



					break;

				}

			}

		}



		// Improper expression

		if ( expr === old ) {

			if ( anyFound == null ) {

				Sizzle.error( expr );

			} else {

				break;

			}

		}



		old = expr;

	}



	return curLoop;

};



Sizzle.error = function( msg ) {

	throw "Syntax error, unrecognized expression: " + msg;

};



var Expr = Sizzle.selectors = {

	order: [ "ID", "NAME", "TAG" ],

	match: {

		ID: /#((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)/,

		CLASS: /\.((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)/,

		NAME: /\[name=['"]*((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)['"]*\]/,

		ATTR: /\[\s*((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)\s*(?:(\S?=)\s*(['"]*)(.*?)\3|)\s*\]/,

		TAG: /^((?:[\w\u00c0-\uFFFF\*-]|\\.)+)/,

		CHILD: /:(only|nth|last|first)-child(?:\((even|odd|[\dn+-]*)\))?/,

		POS: /:(nth|eq|gt|lt|first|last|even|odd)(?:\((\d*)\))?(?=[^-]|$)/,

		PSEUDO: /:((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)(?:\((['"]?)((?:\([^\)]+\)|[^\(\)]*)+)\2\))?/

	},

	leftMatch: {},

	attrMap: {

		"class": "className",

		"for": "htmlFor"

	},

	attrHandle: {

		href: function(elem){

			return elem.getAttribute("href");

		}

	},

	relative: {

		"+": function(checkSet, part){

			var isPartStr = typeof part === "string",

				isTag = isPartStr && !/\W/.test(part),

				isPartStrNotTag = isPartStr && !isTag;



			if ( isTag ) {

				part = part.toLowerCase();

			}



			for ( var i = 0, l = checkSet.length, elem; i < l; i++ ) {

				if ( (elem = checkSet[i]) ) {

					while ( (elem = elem.previousSibling) && elem.nodeType !== 1 ) {}



					checkSet[i] = isPartStrNotTag || elem && elem.nodeName.toLowerCase() === part ?

						elem || false :

						elem === part;

				}

			}



			if ( isPartStrNotTag ) {

				Sizzle.filter( part, checkSet, true );

			}

		},

		">": function(checkSet, part){

			var isPartStr = typeof part === "string";



			if ( isPartStr && !/\W/.test(part) ) {

				part = part.toLowerCase();



				for ( var i = 0, l = checkSet.length; i < l; i++ ) {

					var elem = checkSet[i];

					if ( elem ) {

						var parent = elem.parentNode;

						checkSet[i] = parent.nodeName.toLowerCase() === part ? parent : false;

					}

				}

			} else {

				for ( var i = 0, l = checkSet.length; i < l; i++ ) {

					var elem = checkSet[i];

					if ( elem ) {

						checkSet[i] = isPartStr ?

							elem.parentNode :

							elem.parentNode === part;

					}

				}



				if ( isPartStr ) {

					Sizzle.filter( part, checkSet, true );

				}

			}

		},

		"": function(checkSet, part, isXML){

			var doneName = done++, checkFn = dirCheck;



			if ( typeof part === "string" && !/\W/.test(part) ) {

				var nodeCheck = part = part.toLowerCase();

				checkFn = dirNodeCheck;

			}



			checkFn("parentNode", part, doneName, checkSet, nodeCheck, isXML);

		},

		"~": function(checkSet, part, isXML){

			var doneName = done++, checkFn = dirCheck;



			if ( typeof part === "string" && !/\W/.test(part) ) {

				var nodeCheck = part = part.toLowerCase();

				checkFn = dirNodeCheck;

			}



			checkFn("previousSibling", part, doneName, checkSet, nodeCheck, isXML);

		}

	},

	find: {

		ID: function(match, context, isXML){

			if ( typeof context.getElementById !== "undefined" && !isXML ) {

				var m = context.getElementById(match[1]);

				return m ? [m] : [];

			}

		},

		NAME: function(match, context){

			if ( typeof context.getElementsByName !== "undefined" ) {

				var ret = [], results = context.getElementsByName(match[1]);



				for ( var i = 0, l = results.length; i < l; i++ ) {

					if ( results[i].getAttribute("name") === match[1] ) {

						ret.push( results[i] );

					}

				}



				return ret.length === 0 ? null : ret;

			}

		},

		TAG: function(match, context){

			return context.getElementsByTagName(match[1]);

		}

	},

	preFilter: {

		CLASS: function(match, curLoop, inplace, result, not, isXML){

			match = " " + match[1].replace(/\\/g, "") + " ";



			if ( isXML ) {

				return match;

			}



			for ( var i = 0, elem; (elem = curLoop[i]) != null; i++ ) {

				if ( elem ) {

					if ( not ^ (elem.className && (" " + elem.className + " ").replace(/[\t\n]/g, " ").indexOf(match) >= 0) ) {

						if ( !inplace ) {

							result.push( elem );

						}

					} else if ( inplace ) {

						curLoop[i] = false;

					}

				}

			}



			return false;

		},

		ID: function(match){

			return match[1].replace(/\\/g, "");

		},

		TAG: function(match, curLoop){

			return match[1].toLowerCase();

		},

		CHILD: function(match){

			if ( match[1] === "nth" ) {

				// parse equations like 'even', 'odd', '5', '2n', '3n+2', '4n-1', '-n+6'

				var test = /(-?)(\d*)n((?:\+|-)?\d*)/.exec(

					match[2] === "even" && "2n" || match[2] === "odd" && "2n+1" ||

					!/\D/.test( match[2] ) && "0n+" + match[2] || match[2]);



				// calculate the numbers (first)n+(last) including if they are negative

				match[2] = (test[1] + (test[2] || 1)) - 0;

				match[3] = test[3] - 0;

			}



			// TODO: Move to normal caching system

			match[0] = done++;



			return match;

		},

		ATTR: function(match, curLoop, inplace, result, not, isXML){

			var name = match[1].replace(/\\/g, "");

			

			if ( !isXML && Expr.attrMap[name] ) {

				match[1] = Expr.attrMap[name];

			}



			if ( match[2] === "~=" ) {

				match[4] = " " + match[4] + " ";

			}



			return match;

		},

		PSEUDO: function(match, curLoop, inplace, result, not){

			if ( match[1] === "not" ) {

				// If we're dealing with a complex expression, or a simple one

				if ( ( chunker.exec(match[3]) || "" ).length > 1 || /^\w/.test(match[3]) ) {

					match[3] = Sizzle(match[3], null, null, curLoop);

				} else {

					var ret = Sizzle.filter(match[3], curLoop, inplace, true ^ not);

					if ( !inplace ) {

						result.push.apply( result, ret );

					}

					return false;

				}

			} else if ( Expr.match.POS.test( match[0] ) || Expr.match.CHILD.test( match[0] ) ) {

				return true;

			}

			

			return match;

		},

		POS: function(match){

			match.unshift( true );

			return match;

		}

	},

	filters: {

		enabled: function(elem){

			return elem.disabled === false && elem.type !== "hidden";

		},

		disabled: function(elem){

			return elem.disabled === true;

		},

		checked: function(elem){

			return elem.checked === true;

		},

		selected: function(elem){

			// Accessing this property makes selected-by-default

			// options in Safari work properly

			elem.parentNode.selectedIndex;

			return elem.selected === true;

		},

		parent: function(elem){

			return !!elem.firstChild;

		},

		empty: function(elem){

			return !elem.firstChild;

		},

		has: function(elem, i, match){

			return !!Sizzle( match[3], elem ).length;

		},

		header: function(elem){

			return /h\d/i.test( elem.nodeName );

		},

		text: function(elem){

			return "text" === elem.type;

		},

		radio: function(elem){

			return "radio" === elem.type;

		},

		checkbox: function(elem){

			return "checkbox" === elem.type;

		},

		file: function(elem){

			return "file" === elem.type;

		},

		password: function(elem){

			return "password" === elem.type;

		},

		submit: function(elem){

			return "submit" === elem.type;

		},

		image: function(elem){

			return "image" === elem.type;

		},

		reset: function(elem){

			return "reset" === elem.type;

		},

		button: function(elem){

			return "button" === elem.type || elem.nodeName.toLowerCase() === "button";

		},

		input: function(elem){

			return /input|select|textarea|button/i.test(elem.nodeName);

		}

	},

	setFilters: {

		first: function(elem, i){

			return i === 0;

		},

		last: function(elem, i, match, array){

			return i === array.length - 1;

		},

		even: function(elem, i){

			return i % 2 === 0;

		},

		odd: function(elem, i){

			return i % 2 === 1;

		},

		lt: function(elem, i, match){

			return i < match[3] - 0;

		},

		gt: function(elem, i, match){

			return i > match[3] - 0;

		},

		nth: function(elem, i, match){

			return match[3] - 0 === i;

		},

		eq: function(elem, i, match){

			return match[3] - 0 === i;

		}

	},

	filter: {

		PSEUDO: function(elem, match, i, array){

			var name = match[1], filter = Expr.filters[ name ];



			if ( filter ) {

				return filter( elem, i, match, array );

			} else if ( name === "contains" ) {

				return (elem.textContent || elem.innerText || getText([ elem ]) || "").indexOf(match[3]) >= 0;

			} else if ( name === "not" ) {

				var not = match[3];



				for ( var i = 0, l = not.length; i < l; i++ ) {

					if ( not[i] === elem ) {

						return false;

					}

				}



				return true;

			} else {

				Sizzle.error( "Syntax error, unrecognized expression: " + name );

			}

		},

		CHILD: function(elem, match){

			var type = match[1], node = elem;

			switch (type) {

				case 'only':

				case 'first':

					while ( (node = node.previousSibling) )	 {

						if ( node.nodeType === 1 ) { 

							return false; 

						}

					}

					if ( type === "first" ) { 

						return true; 

					}

					node = elem;

				case 'last':

					while ( (node = node.nextSibling) )	 {

						if ( node.nodeType === 1 ) { 

							return false; 

						}

					}

					return true;

				case 'nth':

					var first = match[2], last = match[3];



					if ( first === 1 && last === 0 ) {

						return true;

					}

					

					var doneName = match[0],

						parent = elem.parentNode;

	

					if ( parent && (parent.sizcache !== doneName || !elem.nodeIndex) ) {

						var count = 0;

						for ( node = parent.firstChild; node; node = node.nextSibling ) {

							if ( node.nodeType === 1 ) {

								node.nodeIndex = ++count;

							}

						} 

						parent.sizcache = doneName;

					}

					

					var diff = elem.nodeIndex - last;

					if ( first === 0 ) {

						return diff === 0;

					} else {

						return ( diff % first === 0 && diff / first >= 0 );

					}

			}

		},

		ID: function(elem, match){

			return elem.nodeType === 1 && elem.getAttribute("id") === match;

		},

		TAG: function(elem, match){

			return (match === "*" && elem.nodeType === 1) || elem.nodeName.toLowerCase() === match;

		},

		CLASS: function(elem, match){

			return (" " + (elem.className || elem.getAttribute("class")) + " ")

				.indexOf( match ) > -1;

		},

		ATTR: function(elem, match){

			var name = match[1],

				result = Expr.attrHandle[ name ] ?

					Expr.attrHandle[ name ]( elem ) :

					elem[ name ] != null ?

						elem[ name ] :

						elem.getAttribute( name ),

				value = result + "",

				type = match[2],

				check = match[4];



			return result == null ?

				type === "!=" :

				type === "=" ?

				value === check :

				type === "*=" ?

				value.indexOf(check) >= 0 :

				type === "~=" ?

				(" " + value + " ").indexOf(check) >= 0 :

				!check ?

				value && result !== false :

				type === "!=" ?

				value !== check :

				type === "^=" ?

				value.indexOf(check) === 0 :

				type === "$=" ?

				value.substr(value.length - check.length) === check :

				type === "|=" ?

				value === check || value.substr(0, check.length + 1) === check + "-" :

				false;

		},

		POS: function(elem, match, i, array){

			var name = match[2], filter = Expr.setFilters[ name ];



			if ( filter ) {

				return filter( elem, i, match, array );

			}

		}

	}

};



var origPOS = Expr.match.POS;



for ( var type in Expr.match ) {

	Expr.match[ type ] = new RegExp( Expr.match[ type ].source + /(?![^\[]*\])(?![^\(]*\))/.source );

	Expr.leftMatch[ type ] = new RegExp( /(^(?:.|\r|\n)*?)/.source + Expr.match[ type ].source.replace(/\\(\d+)/g, function(all, num){

		return "\\" + (num - 0 + 1);

	}));

}



var makeArray = function(array, results) {

	array = Array.prototype.slice.call( array, 0 );



	if ( results ) {

		results.push.apply( results, array );

		return results;

	}

	

	return array;

};



// Perform a simple check to determine if the browser is capable of

// converting a NodeList to an array using builtin methods.

// Also verifies that the returned array holds DOM nodes

// (which is not the case in the Blackberry browser)

try {

	Array.prototype.slice.call( document.documentElement.childNodes, 0 )[0].nodeType;



// Provide a fallback method if it does not work

} catch(e){

	makeArray = function(array, results) {

		var ret = results || [];



		if ( toString.call(array) === "[object Array]" ) {

			Array.prototype.push.apply( ret, array );

		} else {

			if ( typeof array.length === "number" ) {

				for ( var i = 0, l = array.length; i < l; i++ ) {

					ret.push( array[i] );

				}

			} else {

				for ( var i = 0; array[i]; i++ ) {

					ret.push( array[i] );

				}

			}

		}



		return ret;

	};

}



var sortOrder;



if ( document.documentElement.compareDocumentPosition ) {

	sortOrder = function( a, b ) {

		if ( !a.compareDocumentPosition || !b.compareDocumentPosition ) {

			if ( a == b ) {

				hasDuplicate = true;

			}

			return a.compareDocumentPosition ? -1 : 1;

		}



		var ret = a.compareDocumentPosition(b) & 4 ? -1 : a === b ? 0 : 1;

		if ( ret === 0 ) {

			hasDuplicate = true;

		}

		return ret;

	};

} else if ( "sourceIndex" in document.documentElement ) {

	sortOrder = function( a, b ) {

		if ( !a.sourceIndex || !b.sourceIndex ) {

			if ( a == b ) {

				hasDuplicate = true;

			}

			return a.sourceIndex ? -1 : 1;

		}



		var ret = a.sourceIndex - b.sourceIndex;

		if ( ret === 0 ) {

			hasDuplicate = true;

		}

		return ret;

	};

} else if ( document.createRange ) {

	sortOrder = function( a, b ) {

		if ( !a.ownerDocument || !b.ownerDocument ) {

			if ( a == b ) {

				hasDuplicate = true;

			}

			return a.ownerDocument ? -1 : 1;

		}



		var aRange = a.ownerDocument.createRange(), bRange = b.ownerDocument.createRange();

		aRange.setStart(a, 0);

		aRange.setEnd(a, 0);

		bRange.setStart(b, 0);

		bRange.setEnd(b, 0);

		var ret = aRange.compareBoundaryPoints(Range.START_TO_END, bRange);

		if ( ret === 0 ) {

			hasDuplicate = true;

		}

		return ret;

	};

}



// Utility function for retreiving the text value of an array of DOM nodes

function getText( elems ) {

	var ret = "", elem;



	for ( var i = 0; elems[i]; i++ ) {

		elem = elems[i];



		// Get the text from text nodes and CDATA nodes

		if ( elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 4 ) {

			ret += elem.nodeValue;



		// Traverse everything else, except comment nodes

		} else if ( elem.nodeType !== 8 ) {

			ret += getText( elem.childNodes );

		}

	}



	return ret;

}



// Check to see if the browser returns elements by name when

// querying by getElementById (and provide a workaround)

(function(){

	// We're going to inject a fake input element with a specified name

	var form = document.createElement("div"),

		id = "script" + (new Date).getTime();

	form.innerHTML = "<a name='" + id + "'/>";



	// Inject it into the root element, check its status, and remove it quickly

	var root = document.documentElement;

	root.insertBefore( form, root.firstChild );



	// The workaround has to do additional checks after a getElementById

	// Which slows things down for other browsers (hence the branching)

	if ( document.getElementById( id ) ) {

		Expr.find.ID = function(match, context, isXML){

			if ( typeof context.getElementById !== "undefined" && !isXML ) {

				var m = context.getElementById(match[1]);

				return m ? m.id === match[1] || typeof m.getAttributeNode !== "undefined" && m.getAttributeNode("id").nodeValue === match[1] ? [m] : undefined : [];

			}

		};



		Expr.filter.ID = function(elem, match){

			var node = typeof elem.getAttributeNode !== "undefined" && elem.getAttributeNode("id");

			return elem.nodeType === 1 && node && node.nodeValue === match;

		};

	}



	root.removeChild( form );

	root = form = null; // release memory in IE

})();



(function(){

	// Check to see if the browser returns only elements

	// when doing getElementsByTagName("*")



	// Create a fake element

	var div = document.createElement("div");

	div.appendChild( document.createComment("") );



	// Make sure no comments are found

	if ( div.getElementsByTagName("*").length > 0 ) {

		Expr.find.TAG = function(match, context){

			var results = context.getElementsByTagName(match[1]);



			// Filter out possible comments

			if ( match[1] === "*" ) {

				var tmp = [];



				for ( var i = 0; results[i]; i++ ) {

					if ( results[i].nodeType === 1 ) {

						tmp.push( results[i] );

					}

				}



				results = tmp;

			}



			return results;

		};

	}



	// Check to see if an attribute returns normalized href attributes

	div.innerHTML = "<a href='#'></a>";

	if ( div.firstChild && typeof div.firstChild.getAttribute !== "undefined" &&

			div.firstChild.getAttribute("href") !== "#" ) {

		Expr.attrHandle.href = function(elem){

			return elem.getAttribute("href", 2);

		};

	}



	div = null; // release memory in IE

})();



if ( document.querySelectorAll ) {

	(function(){

		var oldSizzle = Sizzle, div = document.createElement("div");

		div.innerHTML = "<p class='TEST'></p>";



		// Safari can't handle uppercase or unicode characters when

		// in quirks mode.

		if ( div.querySelectorAll && div.querySelectorAll(".TEST").length === 0 ) {

			return;

		}

	

		Sizzle = function(query, context, extra, seed){

			context = context || document;



			// Only use querySelectorAll on non-XML documents

			// (ID selectors don't work in non-HTML documents)

			if ( !seed && context.nodeType === 9 && !isXML(context) ) {

				try {

					return makeArray( context.querySelectorAll(query), extra );

				} catch(e){}

			}

		

			return oldSizzle(query, context, extra, seed);

		};



		for ( var prop in oldSizzle ) {

			Sizzle[ prop ] = oldSizzle[ prop ];

		}



		div = null; // release memory in IE

	})();

}



(function(){

	var div = document.createElement("div");



	div.innerHTML = "<div class='test e'></div><div class='test'></div>";



	// Opera can't find a second classname (in 9.6)

	// Also, make sure that getElementsByClassName actually exists

	if ( !div.getElementsByClassName || div.getElementsByClassName("e").length === 0 ) {

		return;

	}



	// Safari caches class attributes, doesn't catch changes (in 3.2)

	div.lastChild.className = "e";



	if ( div.getElementsByClassName("e").length === 1 ) {

		return;

	}

	

	Expr.order.splice(1, 0, "CLASS");

	Expr.find.CLASS = function(match, context, isXML) {

		if ( typeof context.getElementsByClassName !== "undefined" && !isXML ) {

			return context.getElementsByClassName(match[1]);

		}

	};



	div = null; // release memory in IE

})();



function dirNodeCheck( dir, cur, doneName, checkSet, nodeCheck, isXML ) {

	for ( var i = 0, l = checkSet.length; i < l; i++ ) {

		var elem = checkSet[i];

		if ( elem ) {

			elem = elem[dir];

			var match = false;



			while ( elem ) {

				if ( elem.sizcache === doneName ) {

					match = checkSet[elem.sizset];

					break;

				}



				if ( elem.nodeType === 1 && !isXML ){

					elem.sizcache = doneName;

					elem.sizset = i;

				}



				if ( elem.nodeName.toLowerCase() === cur ) {

					match = elem;

					break;

				}



				elem = elem[dir];

			}



			checkSet[i] = match;

		}

	}

}



function dirCheck( dir, cur, doneName, checkSet, nodeCheck, isXML ) {

	for ( var i = 0, l = checkSet.length; i < l; i++ ) {

		var elem = checkSet[i];

		if ( elem ) {

			elem = elem[dir];

			var match = false;



			while ( elem ) {

				if ( elem.sizcache === doneName ) {

					match = checkSet[elem.sizset];

					break;

				}



				if ( elem.nodeType === 1 ) {

					if ( !isXML ) {

						elem.sizcache = doneName;

						elem.sizset = i;

					}

					if ( typeof cur !== "string" ) {

						if ( elem === cur ) {

							match = true;

							break;

						}



					} else if ( Sizzle.filter( cur, [elem] ).length > 0 ) {

						match = elem;

						break;

					}

				}



				elem = elem[dir];

			}



			checkSet[i] = match;

		}

	}

}



var contains = document.compareDocumentPosition ? function(a, b){

	return !!(a.compareDocumentPosition(b) & 16);

} : function(a, b){

	return a !== b && (a.contains ? a.contains(b) : true);

};



var isXML = function(elem){

	// documentElement is verified for cases where it doesn't yet exist

	// (such as loading iframes in IE - #4833) 

	var documentElement = (elem ? elem.ownerDocument || elem : 0).documentElement;

	return documentElement ? documentElement.nodeName !== "HTML" : false;

};



var posProcess = function(selector, context){

	var tmpSet = [], later = "", match,

		root = context.nodeType ? [context] : context;



	// Position selectors must be done after the filter

	// And so must :not(positional) so we move all PSEUDOs to the end

	while ( (match = Expr.match.PSEUDO.exec( selector )) ) {

		later += match[0];

		selector = selector.replace( Expr.match.PSEUDO, "" );

	}



	selector = Expr.relative[selector] ? selector + "*" : selector;



	for ( var i = 0, l = root.length; i < l; i++ ) {

		Sizzle( selector, root[i], tmpSet );

	}



	return Sizzle.filter( later, tmpSet );

};



// EXPOSE

jQuery.find = Sizzle;

jQuery.expr = Sizzle.selectors;

jQuery.expr[":"] = jQuery.expr.filters;

jQuery.unique = Sizzle.uniqueSort;

jQuery.text = getText;

jQuery.isXMLDoc = isXML;

jQuery.contains = contains;



return;



window.Sizzle = Sizzle;



})();

var runtil = /Until$/,

	rparentsprev = /^(?:parents|prevUntil|prevAll)/,

	// Note: This RegExp should be improved, or likely pulled from Sizzle

	rmultiselector = /,/,

	slice = Array.prototype.slice;



// Implement the identical functionality for filter and not

var winnow = function( elements, qualifier, keep ) {

	if ( jQuery.isFunction( qualifier ) ) {

		return jQuery.grep(elements, function( elem, i ) {

			return !!qualifier.call( elem, i, elem ) === keep;

		});



	} else if ( qualifier.nodeType ) {

		return jQuery.grep(elements, function( elem, i ) {

			return (elem === qualifier) === keep;

		});



	} else if ( typeof qualifier === "string" ) {

		var filtered = jQuery.grep(elements, function( elem ) {

			return elem.nodeType === 1;

		});



		if ( isSimple.test( qualifier ) ) {

			return jQuery.filter(qualifier, filtered, !keep);

		} else {

			qualifier = jQuery.filter( qualifier, filtered );

		}

	}



	return jQuery.grep(elements, function( elem, i ) {

		return (jQuery.inArray( elem, qualifier ) >= 0) === keep;

	});

};



jQuery.fn.extend({

	find: function( selector ) {

		var ret = this.pushStack( "", "find", selector ), length = 0;



		for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {

			length = ret.length;

			jQuery.find( selector, this[i], ret );



			if ( i > 0 ) {

				// Make sure that the results are unique

				for ( var n = length; n < ret.length; n++ ) {

					for ( var r = 0; r < length; r++ ) {

						if ( ret[r] === ret[n] ) {

							ret.splice(n--, 1);

							break;

						}

					}

				}

			}

		}



		return ret;

	},



	has: function( target ) {

		var targets = jQuery( target );

		return this.filter(function() {

			for ( var i = 0, l = targets.length; i < l; i++ ) {

				if ( jQuery.contains( this, targets[i] ) ) {

					return true;

				}

			}

		});

	},



	not: function( selector ) {

		return this.pushStack( winnow(this, selector, false), "not", selector);

	},



	filter: function( selector ) {

		return this.pushStack( winnow(this, selector, true), "filter", selector );

	},

	

	is: function( selector ) {

		return !!selector && jQuery.filter( selector, this ).length > 0;

	},



	closest: function( selectors, context ) {

		if ( jQuery.isArray( selectors ) ) {

			var ret = [], cur = this[0], match, matches = {}, selector;



			if ( cur && selectors.length ) {

				for ( var i = 0, l = selectors.length; i < l; i++ ) {

					selector = selectors[i];



					if ( !matches[selector] ) {

						matches[selector] = jQuery.expr.match.POS.test( selector ) ? 

							jQuery( selector, context || this.context ) :

							selector;

					}

				}



				while ( cur && cur.ownerDocument && cur !== context ) {

					for ( selector in matches ) {

						match = matches[selector];



						if ( match.jquery ? match.index(cur) > -1 : jQuery(cur).is(match) ) {

							ret.push({ selector: selector, elem: cur });

							delete matches[selector];

						}

					}

					cur = cur.parentNode;

				}

			}



			return ret;

		}



		var pos = jQuery.expr.match.POS.test( selectors ) ? 

			jQuery( selectors, context || this.context ) : null;



		return this.map(function( i, cur ) {

			while ( cur && cur.ownerDocument && cur !== context ) {

				if ( pos ? pos.index(cur) > -1 : jQuery(cur).is(selectors) ) {

					return cur;

				}

				cur = cur.parentNode;

			}

			return null;

		});

	},

	

	// Determine the position of an element within

	// the matched set of elements

	index: function( elem ) {

		if ( !elem || typeof elem === "string" ) {

			return jQuery.inArray( this[0],

				// If it receives a string, the selector is used

				// If it receives nothing, the siblings are used

				elem ? jQuery( elem ) : this.parent().children() );

		}

		// Locate the position of the desired element

		return jQuery.inArray(

			// If it receives a jQuery object, the first element is used

			elem.jquery ? elem[0] : elem, this );

	},



	add: function( selector, context ) {

		var set = typeof selector === "string" ?

				jQuery( selector, context || this.context ) :

				jQuery.makeArray( selector ),

			all = jQuery.merge( this.get(), set );



		return this.pushStack( isDisconnected( set[0] ) || isDisconnected( all[0] ) ?

			all :

			jQuery.unique( all ) );

	},



	andSelf: function() {

		return this.add( this.prevObject );

	}

});



// A painfully simple check to see if an element is disconnected

// from a document (should be improved, where feasible).

function isDisconnected( node ) {

	return !node || !node.parentNode || node.parentNode.nodeType === 11;

}



jQuery.each({

	parent: function( elem ) {

		var parent = elem.parentNode;

		return parent && parent.nodeType !== 11 ? parent : null;

	},

	parents: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "parentNode" );

	},

	parentsUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "parentNode", until );

	},

	next: function( elem ) {

		return jQuery.nth( elem, 2, "nextSibling" );

	},

	prev: function( elem ) {

		return jQuery.nth( elem, 2, "previousSibling" );

	},

	nextAll: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "nextSibling" );

	},

	prevAll: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "previousSibling" );

	},

	nextUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "nextSibling", until );

	},

	prevUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "previousSibling", until );

	},

	siblings: function( elem ) {

		return jQuery.sibling( elem.parentNode.firstChild, elem );

	},

	children: function( elem ) {

		return jQuery.sibling( elem.firstChild );

	},

	contents: function( elem ) {

		return jQuery.nodeName( elem, "iframe" ) ?

			elem.contentDocument || elem.contentWindow.document :

			jQuery.makeArray( elem.childNodes );

	}

}, function( name, fn ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( until, selector ) {

		var ret = jQuery.map( this, fn, until );

		

		if ( !runtil.test( name ) ) {

			selector = until;

		}



		if ( selector && typeof selector === "string" ) {

			ret = jQuery.filter( selector, ret );

		}



		ret = this.length > 1 ? jQuery.unique( ret ) : ret;



		if ( (this.length > 1 || rmultiselector.test( selector )) && rparentsprev.test( name ) ) {

			ret = ret.reverse();

		}



		return this.pushStack( ret, name, slice.call(arguments).join(",") );

	};

});



jQuery.extend({

	filter: function( expr, elems, not ) {

		if ( not ) {

			expr = ":not(" + expr + ")";

		}



		return jQuery.find.matches(expr, elems);

	},

	

	dir: function( elem, dir, until ) {

		var matched = [], cur = elem[dir];

		while ( cur && cur.nodeType !== 9 && (until === undefined || cur.nodeType !== 1 || !jQuery( cur ).is( until )) ) {

			if ( cur.nodeType === 1 ) {

				matched.push( cur );

			}

			cur = cur[dir];

		}

		return matched;

	},



	nth: function( cur, result, dir, elem ) {

		result = result || 1;

		var num = 0;



		for ( ; cur; cur = cur[dir] ) {

			if ( cur.nodeType === 1 && ++num === result ) {

				break;

			}

		}



		return cur;

	},



	sibling: function( n, elem ) {

		var r = [];



		for ( ; n; n = n.nextSibling ) {

			if ( n.nodeType === 1 && n !== elem ) {

				r.push( n );

			}

		}



		return r;

	}

});

var rinlinejQuery = / jQuery\d+="(?:\d+|null)"/g,

	rleadingWhitespace = /^\s+/,

	rxhtmlTag = /(<([\w:]+)[^>]*?)\/>/g,

	rselfClosing = /^(?:area|br|col|embed|hr|img|input|link|meta|param)$/i,

	rtagName = /<([\w:]+)/,

	rtbody = /<tbody/i,

	rhtml = /<|&#?\w+;/,

	rnocache = /<script|<object|<embed|<option|<style/i,

	rchecked = /checked\s*(?:[^=]|=\s*.checked.)/i,  // checked="checked" or checked (html5)

	fcloseTag = function( all, front, tag ) {

		return rselfClosing.test( tag ) ?

			all :

			front + "></" + tag + ">";

	},

	wrapMap = {

		option: [ 1, "<select multiple='multiple'>", "</select>" ],

		legend: [ 1, "<fieldset>", "</fieldset>" ],

		thead: [ 1, "<table>", "</table>" ],

		tr: [ 2, "<table><tbody>", "</tbody></table>" ],

		td: [ 3, "<table><tbody><tr>", "</tr></tbody></table>" ],

		col: [ 2, "<table><tbody></tbody><colgroup>", "</colgroup></table>" ],

		area: [ 1, "<map>", "</map>" ],

		_default: [ 0, "", "" ]

	};



wrapMap.optgroup = wrapMap.option;

wrapMap.tbody = wrapMap.tfoot = wrapMap.colgroup = wrapMap.caption = wrapMap.thead;

wrapMap.th = wrapMap.td;



// IE can't serialize <link> and <script> tags normally

if ( !jQuery.support.htmlSerialize ) {

	wrapMap._default = [ 1, "div<div>", "</div>" ];

}



jQuery.fn.extend({

	text: function( text ) {

		if ( jQuery.isFunction(text) ) {

			return this.each(function(i) {

				var self = jQuery(this);

				self.text( text.call(this, i, self.text()) );

			});

		}



		if ( typeof text !== "object" && text !== undefined ) {

			return this.empty().append( (this[0] && this[0].ownerDocument || document).createTextNode( text ) );

		}



		return jQuery.text( this );

	},



	wrapAll: function( html ) {

		if ( jQuery.isFunction( html ) ) {

			return this.each(function(i) {

				jQuery(this).wrapAll( html.call(this, i) );

			});

		}



		if ( this[0] ) {

			// The elements to wrap the target around

			var wrap = jQuery( html, this[0].ownerDocument ).eq(0).clone(true);



			if ( this[0].parentNode ) {

				wrap.insertBefore( this[0] );

			}



			wrap.map(function() {

				var elem = this;



				while ( elem.firstChild && elem.firstChild.nodeType === 1 ) {

					elem = elem.firstChild;

				}



				return elem;

			}).append(this);

		}



		return this;

	},



	wrapInner: function( html ) {

		if ( jQuery.isFunction( html ) ) {

			return this.each(function(i) {

				jQuery(this).wrapInner( html.call(this, i) );

			});

		}



		return this.each(function() {

			var self = jQuery( this ), contents = self.contents();



			if ( contents.length ) {

				contents.wrapAll( html );



			} else {

				self.append( html );

			}

		});

	},



	wrap: function( html ) {

		return this.each(function() {

			jQuery( this ).wrapAll( html );

		});

	},



	unwrap: function() {

		return this.parent().each(function() {

			if ( !jQuery.nodeName( this, "body" ) ) {

				jQuery( this ).replaceWith( this.childNodes );

			}

		}).end();

	},



	append: function() {

		return this.domManip(arguments, true, function( elem ) {

			if ( this.nodeType === 1 ) {

				this.appendChild( elem );

			}

		});

	},



	prepend: function() {

		return this.domManip(arguments, true, function( elem ) {

			if ( this.nodeType === 1 ) {

				this.insertBefore( elem, this.firstChild );

			}

		});

	},



	before: function() {

		if ( this[0] && this[0].parentNode ) {

			return this.domManip(arguments, false, function( elem ) {

				this.parentNode.insertBefore( elem, this );

			});

		} else if ( arguments.length ) {

			var set = jQuery(arguments[0]);

			set.push.apply( set, this.toArray() );

			return this.pushStack( set, "before", arguments );

		}

	},



	after: function() {

		if ( this[0] && this[0].parentNode ) {

			return this.domManip(arguments, false, function( elem ) {

				this.parentNode.insertBefore( elem, this.nextSibling );

			});

		} else if ( arguments.length ) {

			var set = this.pushStack( this, "after", arguments );

			set.push.apply( set, jQuery(arguments[0]).toArray() );

			return set;

		}

	},

	

	// keepData is for internal use only--do not document

	remove: function( selector, keepData ) {

		for ( var i = 0, elem; (elem = this[i]) != null; i++ ) {

			if ( !selector || jQuery.filter( selector, [ elem ] ).length ) {

				if ( !keepData && elem.nodeType === 1 ) {

					jQuery.cleanData( elem.getElementsByTagName("*") );

					jQuery.cleanData( [ elem ] );

				}



				if ( elem.parentNode ) {

					 elem.parentNode.removeChild( elem );

				}

			}

		}

		

		return this;

	},



	empty: function() {

		for ( var i = 0, elem; (elem = this[i]) != null; i++ ) {

			// Remove element nodes and prevent memory leaks

			if ( elem.nodeType === 1 ) {

				jQuery.cleanData( elem.getElementsByTagName("*") );

			}



			// Remove any remaining nodes

			while ( elem.firstChild ) {

				elem.removeChild( elem.firstChild );

			}

		}

		

		return this;

	},



	clone: function( events ) {

		// Do the clone

		var ret = this.map(function() {

			if ( !jQuery.support.noCloneEvent && !jQuery.isXMLDoc(this) ) {

				// IE copies events bound via attachEvent when

				// using cloneNode. Calling detachEvent on the

				// clone will also remove the events from the orignal

				// In order to get around this, we use innerHTML.

				// Unfortunately, this means some modifications to

				// attributes in IE that are actually only stored

				// as properties will not be copied (such as the

				// the name attribute on an input).

				var html = this.outerHTML, ownerDocument = this.ownerDocument;

				if ( !html ) {

					var div = ownerDocument.createElement("div");

					div.appendChild( this.cloneNode(true) );

					html = div.innerHTML;

				}



				return jQuery.clean([html.replace(rinlinejQuery, "")

					// Handle the case in IE 8 where action=/test/> self-closes a tag

					.replace(/=([^="'>\s]+\/)>/g, '="$1">')

					.replace(rleadingWhitespace, "")], ownerDocument)[0];

			} else {

				return this.cloneNode(true);

			}

		});



		// Copy the events from the original to the clone

		if ( events === true ) {

			cloneCopyEvent( this, ret );

			cloneCopyEvent( this.find("*"), ret.find("*") );

		}



		// Return the cloned set

		return ret;

	},



	html: function( value ) {

		if ( value === undefined ) {

			return this[0] && this[0].nodeType === 1 ?

				this[0].innerHTML.replace(rinlinejQuery, "") :

				null;



		// See if we can take a shortcut and just use innerHTML

		} else if ( typeof value === "string" && !rnocache.test( value ) &&

			(jQuery.support.leadingWhitespace || !rleadingWhitespace.test( value )) &&

			!wrapMap[ (rtagName.exec( value ) || ["", ""])[1].toLowerCase() ] ) {



			value = value.replace(rxhtmlTag, fcloseTag);



			try {

				for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {

					// Remove element nodes and prevent memory leaks

					if ( this[i].nodeType === 1 ) {

						jQuery.cleanData( this[i].getElementsByTagName("*") );

						this[i].innerHTML = value;

					}

				}



			// If using innerHTML throws an exception, use the fallback method

			} catch(e) {

				this.empty().append( value );

			}



		} else if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

			this.each(function(i){

				var self = jQuery(this), old = self.html();

				self.empty().append(function(){

					return value.call( this, i, old );

				});

			});



		} else {

			this.empty().append( value );

		}



		return this;

	},



	replaceWith: function( value ) {

		if ( this[0] && this[0].parentNode ) {

			// Make sure that the elements are removed from the DOM before they are inserted

			// this can help fix replacing a parent with child elements

			if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

				return this.each(function(i) {

					var self = jQuery(this), old = self.html();

					self.replaceWith( value.call( this, i, old ) );

				});

			}



			if ( typeof value !== "string" ) {

				value = jQuery(value).detach();

			}



			return this.each(function() {

				var next = this.nextSibling, parent = this.parentNode;



				jQuery(this).remove();



				if ( next ) {

					jQuery(next).before( value );

				} else {

					jQuery(parent).append( value );

				}

			});

		} else {

			return this.pushStack( jQuery(jQuery.isFunction(value) ? value() : value), "replaceWith", value );

		}

	},



	detach: function( selector ) {

		return this.remove( selector, true );

	},



	domManip: function( args, table, callback ) {

		var results, first, value = args[0], scripts = [], fragment, parent;



		// We can't cloneNode fragments that contain checked, in WebKit

		if ( !jQuery.support.checkClone && arguments.length === 3 && typeof value === "string" && rchecked.test( value ) ) {

			return this.each(function() {

				jQuery(this).domManip( args, table, callback, true );

			});

		}



		if ( jQuery.isFunction(value) ) {

			return this.each(function(i) {

				var self = jQuery(this);

				args[0] = value.call(this, i, table ? self.html() : undefined);

				self.domManip( args, table, callback );

			});

		}



		if ( this[0] ) {

			parent = value && value.parentNode;



			// If we're in a fragment, just use that instead of building a new one

			if ( jQuery.support.parentNode && parent && parent.nodeType === 11 && parent.childNodes.length === this.length ) {

				results = { fragment: parent };



			} else {

				results = buildFragment( args, this, scripts );

			}

			

			fragment = results.fragment;

			

			if ( fragment.childNodes.length === 1 ) {

				first = fragment = fragment.firstChild;

			} else {

				first = fragment.firstChild;

			}



			if ( first ) {

				table = table && jQuery.nodeName( first, "tr" );



				for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {

					callback.call(

						table ?

							root(this[i], first) :

							this[i],

						i > 0 || results.cacheable || this.length > 1  ?

							fragment.cloneNode(true) :

							fragment

					);

				}

			}



			if ( scripts.length ) {

				jQuery.each( scripts, evalScript );

			}

		}



		return this;



		function root( elem, cur ) {

			return jQuery.nodeName(elem, "table") ?

				(elem.getElementsByTagName("tbody")[0] ||

				elem.appendChild(elem.ownerDocument.createElement("tbody"))) :

				elem;

		}

	}

});



function cloneCopyEvent(orig, ret) {

	var i = 0;



	ret.each(function() {

		if ( this.nodeName !== (orig[i] && orig[i].nodeName) ) {

			return;

		}



		var oldData = jQuery.data( orig[i++] ), curData = jQuery.data( this, oldData ), events = oldData && oldData.events;



		if ( events ) {

			delete curData.handle;

			curData.events = {};



			for ( var type in events ) {

				for ( var handler in events[ type ] ) {

					jQuery.event.add( this, type, events[ type ][ handler ], events[ type ][ handler ].data );

				}

			}

		}

	});

}



function buildFragment( args, nodes, scripts ) {

	var fragment, cacheable, cacheresults,

		doc = (nodes && nodes[0] ? nodes[0].ownerDocument || nodes[0] : document);



	// Only cache "small" (1/2 KB) strings that are associated with the main document

	// Cloning options loses the selected state, so don't cache them

	// IE 6 doesn't like it when you put <object> or <embed> elements in a fragment

	// Also, WebKit does not clone 'checked' attributes on cloneNode, so don't cache

	if ( args.length === 1 && typeof args[0] === "string" && args[0].length < 512 && doc === document &&

		!rnocache.test( args[0] ) && (jQuery.support.checkClone || !rchecked.test( args[0] )) ) {



		cacheable = true;

		cacheresults = jQuery.fragments[ args[0] ];

		if ( cacheresults ) {

			if ( cacheresults !== 1 ) {

				fragment = cacheresults;

			}

		}

	}



	if ( !fragment ) {

		fragment = doc.createDocumentFragment();

		jQuery.clean( args, doc, fragment, scripts );

	}



	if ( cacheable ) {

		jQuery.fragments[ args[0] ] = cacheresults ? fragment : 1;

	}



	return { fragment: fragment, cacheable: cacheable };

}



jQuery.fragments = {};



jQuery.each({

	appendTo: "append",

	prependTo: "prepend",

	insertBefore: "before",

	insertAfter: "after",

	replaceAll: "replaceWith"

}, function( name, original ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( selector ) {

		var ret = [], insert = jQuery( selector ),

			parent = this.length === 1 && this[0].parentNode;

		

		if ( parent && parent.nodeType === 11 && parent.childNodes.length === 1 && insert.length === 1 ) {

			insert[ original ]( this[0] );

			return this;

			

		} else {

			for ( var i = 0, l = insert.length; i < l; i++ ) {

				var elems = (i > 0 ? this.clone(true) : this).get();

				jQuery.fn[ original ].apply( jQuery(insert[i]), elems );

				ret = ret.concat( elems );

			}

		

			return this.pushStack( ret, name, insert.selector );

		}

	};

});



jQuery.extend({

	clean: function( elems, context, fragment, scripts ) {

		context = context || document;



		// !context.createElement fails in IE with an error but returns typeof 'object'

		if ( typeof context.createElement === "undefined" ) {

			context = context.ownerDocument || context[0] && context[0].ownerDocument || document;

		}



		var ret = [];



		for ( var i = 0, elem; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

			if ( typeof elem === "number" ) {

				elem += "";

			}



			if ( !elem ) {

				continue;

			}



			// Convert html string into DOM nodes

			if ( typeof elem === "string" && !rhtml.test( elem ) ) {

				elem = context.createTextNode( elem );



			} else if ( typeof elem === "string" ) {

				// Fix "XHTML"-style tags in all browsers

				elem = elem.replace(rxhtmlTag, fcloseTag);



				// Trim whitespace, otherwise indexOf won't work as expected

				var tag = (rtagName.exec( elem ) || ["", ""])[1].toLowerCase(),

					wrap = wrapMap[ tag ] || wrapMap._default,

					depth = wrap[0],

					div = context.createElement("div");



				// Go to html and back, then peel off extra wrappers

				div.innerHTML = wrap[1] + elem + wrap[2];



				// Move to the right depth

				while ( depth-- ) {

					div = div.lastChild;

				}



				// Remove IE's autoinserted <tbody> from table fragments

				if ( !jQuery.support.tbody ) {



					// String was a <table>, *may* have spurious <tbody>

					var hasBody = rtbody.test(elem),

						tbody = tag === "table" && !hasBody ?

							div.firstChild && div.firstChild.childNodes :



							// String was a bare <thead> or <tfoot>

							wrap[1] === "<table>" && !hasBody ?

								div.childNodes :

								[];



					for ( var j = tbody.length - 1; j >= 0 ; --j ) {

						if ( jQuery.nodeName( tbody[ j ], "tbody" ) && !tbody[ j ].childNodes.length ) {

							tbody[ j ].parentNode.removeChild( tbody[ j ] );

						}

					}



				}



				// IE completely kills leading whitespace when innerHTML is used

				if ( !jQuery.support.leadingWhitespace && rleadingWhitespace.test( elem ) ) {

					div.insertBefore( context.createTextNode( rleadingWhitespace.exec(elem)[0] ), div.firstChild );

				}



				elem = div.childNodes;

			}



			if ( elem.nodeType ) {

				ret.push( elem );

			} else {

				ret = jQuery.merge( ret, elem );

			}

		}



		if ( fragment ) {

			for ( var i = 0; ret[i]; i++ ) {

				if ( scripts && jQuery.nodeName( ret[i], "script" ) && (!ret[i].type || ret[i].type.toLowerCase() === "text/javascript") ) {

					scripts.push( ret[i].parentNode ? ret[i].parentNode.removeChild( ret[i] ) : ret[i] );

				

				} else {

					if ( ret[i].nodeType === 1 ) {

						ret.splice.apply( ret, [i + 1, 0].concat(jQuery.makeArray(ret[i].getElementsByTagName("script"))) );

					}

					fragment.appendChild( ret[i] );

				}

			}

		}



		return ret;

	},

	

	cleanData: function( elems ) {

		var data, id, cache = jQuery.cache,

			special = jQuery.event.special,

			deleteExpando = jQuery.support.deleteExpando;

		

		for ( var i = 0, elem; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

			id = elem[ jQuery.expando ];

			

			if ( id ) {

				data = cache[ id ];

				

				if ( data.events ) {

					for ( var type in data.events ) {

						if ( special[ type ] ) {

							jQuery.event.remove( elem, type );



						} else {

							removeEvent( elem, type, data.handle );

						}

					}

				}

				

				if ( deleteExpando ) {

					delete elem[ jQuery.expando ];



				} else if ( elem.removeAttribute ) {

					elem.removeAttribute( jQuery.expando );

				}

				

				delete cache[ id ];

			}

		}

	}

});

// exclude the following css properties to add px

var rexclude = /z-?index|font-?weight|opacity|zoom|line-?height/i,

	ralpha = /alpha\([^)]*\)/,

	ropacity = /opacity=([^)]*)/,

	rfloat = /float/i,

	rdashAlpha = /-([a-z])/ig,

	rupper = /([A-Z])/g,

	rnumpx = /^-?\d+(?:px)?$/i,

	rnum = /^-?\d/,



	cssShow = { position: "absolute", visibility: "hidden", display:"block" },

	cssWidth = [ "Left", "Right" ],

	cssHeight = [ "Top", "Bottom" ],



	// cache check for defaultView.getComputedStyle

	getComputedStyle = document.defaultView && document.defaultView.getComputedStyle,

	// normalize float css property

	styleFloat = jQuery.support.cssFloat ? "cssFloat" : "styleFloat",

	fcamelCase = function( all, letter ) {

		return letter.toUpperCase();

	};



jQuery.fn.css = function( name, value ) {

	return access( this, name, value, true, function( elem, name, value ) {

		if ( value === undefined ) {

			return jQuery.curCSS( elem, name );

		}

		

		if ( typeof value === "number" && !rexclude.test(name) ) {

			value += "px";

		}



		jQuery.style( elem, name, value );

	});

};



jQuery.extend({

	style: function( elem, name, value ) {

		// don't set styles on text and comment nodes

		if ( !elem || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {

			return undefined;

		}



		// ignore negative width and height values #1599

		if ( (name === "width" || name === "height") && parseFloat(value) < 0 ) {

			value = undefined;

		}



		var style = elem.style || elem, set = value !== undefined;



		// IE uses filters for opacity

		if ( !jQuery.support.opacity && name === "opacity" ) {

			if ( set ) {

				// IE has trouble with opacity if it does not have layout

				// Force it by setting the zoom level

				style.zoom = 1;



				// Set the alpha filter to set the opacity

				var opacity = parseInt( value, 10 ) + "" === "NaN" ? "" : "alpha(opacity=" + value * 100 + ")";

				var filter = style.filter || jQuery.curCSS( elem, "filter" ) || "";

				style.filter = ralpha.test(filter) ? filter.replace(ralpha, opacity) : opacity;

			}



			return style.filter && style.filter.indexOf("opacity=") >= 0 ?

				(parseFloat( ropacity.exec(style.filter)[1] ) / 100) + "":

				"";

		}



		// Make sure we're using the right name for getting the float value

		if ( rfloat.test( name ) ) {

			name = styleFloat;

		}



		name = name.replace(rdashAlpha, fcamelCase);



		if ( set ) {

			style[ name ] = value;

		}



		return style[ name ];

	},



	css: function( elem, name, force, extra ) {

		if ( name === "width" || name === "height" ) {

			var val, props = cssShow, which = name === "width" ? cssWidth : cssHeight;



			function getWH() {

				val = name === "width" ? elem.offsetWidth : elem.offsetHeight;



				if ( extra === "border" ) {

					return;

				}



				jQuery.each( which, function() {

					if ( !extra ) {

						val -= parseFloat(jQuery.curCSS( elem, "padding" + this, true)) || 0;

					}



					if ( extra === "margin" ) {

						val += parseFloat(jQuery.curCSS( elem, "margin" + this, true)) || 0;

					} else {

						val -= parseFloat(jQuery.curCSS( elem, "border" + this + "Width", true)) || 0;

					}

				});

			}



			if ( elem.offsetWidth !== 0 ) {

				getWH();

			} else {

				jQuery.swap( elem, props, getWH );

			}



			return Math.max(0, Math.round(val));

		}



		return jQuery.curCSS( elem, name, force );

	},



	curCSS: function( elem, name, force ) {

		var ret, style = elem.style, filter;



		// IE uses filters for opacity

		if ( !jQuery.support.opacity && name === "opacity" && elem.currentStyle ) {

			ret = ropacity.test(elem.currentStyle.filter || "") ?

				(parseFloat(RegExp.$1) / 100) + "" :

				"";



			return ret === "" ?

				"1" :

				ret;

		}



		// Make sure we're using the right name for getting the float value

		if ( rfloat.test( name ) ) {

			name = styleFloat;

		}



		if ( !force && style && style[ name ] ) {

			ret = style[ name ];



		} else if ( getComputedStyle ) {



			// Only "float" is needed here

			if ( rfloat.test( name ) ) {

				name = "float";

			}



			name = name.replace( rupper, "-$1" ).toLowerCase();



			var defaultView = elem.ownerDocument.defaultView;



			if ( !defaultView ) {

				return null;

			}



			var computedStyle = defaultView.getComputedStyle( elem, null );



			if ( computedStyle ) {

				ret = computedStyle.getPropertyValue( name );

			}



			// We should always get a number back from opacity

			if ( name === "opacity" && ret === "" ) {

				ret = "1";

			}



		} else if ( elem.currentStyle ) {

			var camelCase = name.replace(rdashAlpha, fcamelCase);



			ret = elem.currentStyle[ name ] || elem.currentStyle[ camelCase ];



			// From the awesome hack by Dean Edwards

			// http://erik.eae.net/archives/2007/07/27/18.54.15/#comment-102291



			// If we're not dealing with a regular pixel number

			// but a number that has a weird ending, we need to convert it to pixels

			if ( !rnumpx.test( ret ) && rnum.test( ret ) ) {

				// Remember the original values

				var left = style.left, rsLeft = elem.runtimeStyle.left;



				// Put in the new values to get a computed value out

				elem.runtimeStyle.left = elem.currentStyle.left;

				style.left = camelCase === "fontSize" ? "1em" : (ret || 0);

				ret = style.pixelLeft + "px";



				// Revert the changed values

				style.left = left;

				elem.runtimeStyle.left = rsLeft;

			}

		}



		return ret;

	},



	// A method for quickly swapping in/out CSS properties to get correct calculations

	swap: function( elem, options, callback ) {

		var old = {};



		// Remember the old values, and insert the new ones

		for ( var name in options ) {

			old[ name ] = elem.style[ name ];

			elem.style[ name ] = options[ name ];

		}



		callback.call( elem );



		// Revert the old values

		for ( var name in options ) {

			elem.style[ name ] = old[ name ];

		}

	}

});



if ( jQuery.expr && jQuery.expr.filters ) {

	jQuery.expr.filters.hidden = function( elem ) {

		var width = elem.offsetWidth, height = elem.offsetHeight,

			skip = elem.nodeName.toLowerCase() === "tr";



		return width === 0 && height === 0 && !skip ?

			true :

			width > 0 && height > 0 && !skip ?

				false :

				jQuery.curCSS(elem, "display") === "none";

	};



	jQuery.expr.filters.visible = function( elem ) {

		return !jQuery.expr.filters.hidden( elem );

	};

}

var jsc = now(),

	rscript = /<script(.|\s)*?\/script>/gi,

	rselectTextarea = /select|textarea/i,

	rinput = /color|date|datetime|email|hidden|month|number|password|range|search|tel|text|time|url|week/i,

	jsre = /=\?(&|$)/,

	rquery = /\?/,

	rts = /(\?|&)_=.*?(&|$)/,

	rurl = /^(\w+:)?\/\/([^\/?#]+)/,

	r20 = /%20/g,



	// Keep a copy of the old load method

	_load = jQuery.fn.load;



jQuery.fn.extend({

	load: function( url, params, callback ) {

		if ( typeof url !== "string" ) {

			return _load.call( this, url );



		// Don't do a request if no elements are being requested

		} else if ( !this.length ) {

			return this;

		}



		var off = url.indexOf(" ");

		if ( off >= 0 ) {

			var selector = url.slice(off, url.length);

			url = url.slice(0, off);

		}



		// Default to a GET request

		var type = "GET";



		// If the second parameter was provided

		if ( params ) {

			// If it's a function

			if ( jQuery.isFunction( params ) ) {

				// We assume that it's the callback

				callback = params;

				params = null;



			// Otherwise, build a param string

			} else if ( typeof params === "object" ) {

				params = jQuery.param( params, jQuery.ajaxSettings.traditional );

				type = "POST";

			}

		}



		var self = this;



		// Request the remote document

		jQuery.ajax({

			url: url,

			type: type,

			dataType: "html",

			data: params,

			complete: function( res, status ) {

				// If successful, inject the HTML into all the matched elements

				if ( status === "success" || status === "notmodified" ) {

					// See if a selector was specified

					self.html( selector ?

						// Create a dummy div to hold the results

						jQuery("<div />")

							// inject the contents of the document in, removing the scripts

							// to avoid any 'Permission Denied' errors in IE

							.append(res.responseText.replace(rscript, ""))



							// Locate the specified elements

							.find(selector) :



						// If not, just inject the full result

						res.responseText );

				}



				if ( callback ) {

					self.each( callback, [res.responseText, status, res] );

				}

			}

		});



		return this;

	},



	serialize: function() {

		return jQuery.param(this.serializeArray());

	},

	serializeArray: function() {

		return this.map(function() {

			return this.elements ? jQuery.makeArray(this.elements) : this;

		})

		.filter(function() {

			return this.name && !this.disabled &&

				(this.checked || rselectTextarea.test(this.nodeName) ||

					rinput.test(this.type));

		})

		.map(function( i, elem ) {

			var val = jQuery(this).val();



			return val == null ?

				null :

				jQuery.isArray(val) ?

					jQuery.map( val, function( val, i ) {

						return { name: elem.name, value: val };

					}) :

					{ name: elem.name, value: val };

		}).get();

	}

});



// Attach a bunch of functions for handling common AJAX events

jQuery.each( "ajaxStart ajaxStop ajaxComplete ajaxError ajaxSuccess ajaxSend".split(" "), function( i, o ) {

	jQuery.fn[o] = function( f ) {

		return this.bind(o, f);

	};

});



jQuery.extend({



	get: function( url, data, callback, type ) {

		// shift arguments if data argument was omited

		if ( jQuery.isFunction( data ) ) {

			type = type || callback;

			callback = data;

			data = null;

		}



		return jQuery.ajax({

			type: "GET",

			url: url,

			data: data,

			success: callback,

			dataType: type

		});

	},



	getScript: function( url, callback ) {

		return jQuery.get(url, null, callback, "script");

	},



	getJSON: function( url, data, callback ) {

		return jQuery.get(url, data, callback, "json");

	},



	post: function( url, data, callback, type ) {

		// shift arguments if data argument was omited

		if ( jQuery.isFunction( data ) ) {

			type = type || callback;

			callback = data;

			data = {};

		}



		return jQuery.ajax({

			type: "POST",

			url: url,

			data: data,

			success: callback,

			dataType: type

		});

	},



	ajaxSetup: function( settings ) {

		jQuery.extend( jQuery.ajaxSettings, settings );

	},



	ajaxSettings: {

		url: location.href,

		global: true,

		type: "GET",

		contentType: "application/x-www-form-urlencoded",

		processData: true,

		async: true,

		/*

		timeout: 0,

		data: null,

		username: null,

		password: null,

		traditional: false,

		*/

		// Create the request object; Microsoft failed to properly

		// implement the XMLHttpRequest in IE7 (can't request local files),

		// so we use the ActiveXObject when it is available

		// This function can be overriden by calling jQuery.ajaxSetup

		xhr: window.XMLHttpRequest && (window.location.protocol !== "file:" || !window.ActiveXObject) ?

			function() {

				return new window.XMLHttpRequest();

			} :

			function() {

				try {

					return new window.ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");

				} catch(e) {}

			},

		accepts: {

			xml: "application/xml, text/xml",

			html: "text/html",

			script: "text/javascript, application/javascript",

			json: "application/json, text/javascript",

			text: "text/plain",

			_default: "*/*"

		}

	},



	// Last-Modified header cache for next request

	lastModified: {},

	etag: {},



	ajax: function( origSettings ) {

		var s = jQuery.extend(true, {}, jQuery.ajaxSettings, origSettings);

		

		var jsonp, status, data,

			callbackContext = origSettings && origSettings.context || s,

			type = s.type.toUpperCase();



		// convert data if not already a string

		if ( s.data && s.processData && typeof s.data !== "string" ) {

			s.data = jQuery.param( s.data, s.traditional );

		}



		// Handle JSONP Parameter Callbacks

		if ( s.dataType === "jsonp" ) {

			if ( type === "GET" ) {

				if ( !jsre.test( s.url ) ) {

					s.url += (rquery.test( s.url ) ? "&" : "?") + (s.jsonp || "callback") + "=?";

				}

			} else if ( !s.data || !jsre.test(s.data) ) {

				s.data = (s.data ? s.data + "&" : "") + (s.jsonp || "callback") + "=?";

			}

			s.dataType = "json";

		}



		// Build temporary JSONP function

		if ( s.dataType === "json" && (s.data && jsre.test(s.data) || jsre.test(s.url)) ) {

			jsonp = s.jsonpCallback || ("jsonp" + jsc++);



			// Replace the =? sequence both in the query string and the data

			if ( s.data ) {

				s.data = (s.data + "").replace(jsre, "=" + jsonp + "$1");

			}



			s.url = s.url.replace(jsre, "=" + jsonp + "$1");



			// We need to make sure

			// that a JSONP style response is executed properly

			s.dataType = "script";



			// Handle JSONP-style loading

			window[ jsonp ] = window[ jsonp ] || function( tmp ) {

				data = tmp;

				success();

				complete();

				// Garbage collect

				window[ jsonp ] = undefined;



				try {

					delete window[ jsonp ];

				} catch(e) {}



				if ( head ) {

					head.removeChild( script );

				}

			};

		}



		if ( s.dataType === "script" && s.cache === null ) {

			s.cache = false;

		}



		if ( s.cache === false && type === "GET" ) {

			var ts = now();



			// try replacing _= if it is there

			var ret = s.url.replace(rts, "$1_=" + ts + "$2");



			// if nothing was replaced, add timestamp to the end

			s.url = ret + ((ret === s.url) ? (rquery.test(s.url) ? "&" : "?") + "_=" + ts : "");

		}



		// If data is available, append data to url for get requests

		if ( s.data && type === "GET" ) {

			s.url += (rquery.test(s.url) ? "&" : "?") + s.data;

		}



		// Watch for a new set of requests

		if ( s.global && ! jQuery.active++ ) {

			jQuery.event.trigger( "ajaxStart" );

		}



		// Matches an absolute URL, and saves the domain

		var parts = rurl.exec( s.url ),

			remote = parts && (parts[1] && parts[1] !== location.protocol || parts[2] !== location.host);



		// If we're requesting a remote document

		// and trying to load JSON or Script with a GET

		if ( s.dataType === "script" && type === "GET" && remote ) {

			var head = document.getElementsByTagName("head")[0] || document.documentElement;

			var script = document.createElement("script");

			script.src = s.url;

			if ( s.scriptCharset ) {

				script.charset = s.scriptCharset;

			}



			// Handle Script loading

			if ( !jsonp ) {

				var done = false;



				// Attach handlers for all browsers

				script.onload = script.onreadystatechange = function() {

					if ( !done && (!this.readyState ||

							this.readyState === "loaded" || this.readyState === "complete") ) {

						done = true;

						success();

						complete();



						// Handle memory leak in IE

						script.onload = script.onreadystatechange = null;

						if ( head && script.parentNode ) {

							head.removeChild( script );

						}

					}

				};

			}



			// Use insertBefore instead of appendChild  to circumvent an IE6 bug.

			// This arises when a base node is used (#2709 and #4378).

			head.insertBefore( script, head.firstChild );



			// We handle everything using the script element injection

			return undefined;

		}



		var requestDone = false;



		// Create the request object

		var xhr = s.xhr();



		if ( !xhr ) {

			return;

		}



		// Open the socket

		// Passing null username, generates a login popup on Opera (#2865)

		if ( s.username ) {

			xhr.open(type, s.url, s.async, s.username, s.password);

		} else {

			xhr.open(type, s.url, s.async);

		}



		// Need an extra try/catch for cross domain requests in Firefox 3

		try {

			// Set the correct header, if data is being sent

			if ( s.data || origSettings && origSettings.contentType ) {

				xhr.setRequestHeader("Content-Type", s.contentType);

			}



			// Set the If-Modified-Since and/or If-None-Match header, if in ifModified mode.

			if ( s.ifModified ) {

				if ( jQuery.lastModified[s.url] ) {

					xhr.setRequestHeader("If-Modified-Since", jQuery.lastModified[s.url]);

				}



				if ( jQuery.etag[s.url] ) {

					xhr.setRequestHeader("If-None-Match", jQuery.etag[s.url]);

				}

			}



			// Set header so the called script knows that it's an XMLHttpRequest

			// Only send the header if it's not a remote XHR

			if ( !remote ) {

				xhr.setRequestHeader("X-Requested-With", "XMLHttpRequest");

			}



			// Set the Accepts header for the server, depending on the dataType

			xhr.setRequestHeader("Accept", s.dataType && s.accepts[ s.dataType ] ?

				s.accepts[ s.dataType ] + ", */*" :

				s.accepts._default );

		} catch(e) {}



		// Allow custom headers/mimetypes and early abort

		if ( s.beforeSend && s.beforeSend.call(callbackContext, xhr, s) === false ) {

			// Handle the global AJAX counter

			if ( s.global && ! --jQuery.active ) {

				jQuery.event.trigger( "ajaxStop" );

			}



			// close opended socket

			xhr.abort();

			return false;

		}



		if ( s.global ) {

			trigger("ajaxSend", [xhr, s]);

		}



		// Wait for a response to come back

		var onreadystatechange = xhr.onreadystatechange = function( isTimeout ) {

			// The request was aborted

			if ( !xhr || xhr.readyState === 0 || isTimeout === "abort" ) {

				// Opera doesn't call onreadystatechange before this point

				// so we simulate the call

				if ( !requestDone ) {

					complete();

				}



				requestDone = true;

				if ( xhr ) {

					xhr.onreadystatechange = jQuery.noop;

				}



			// The transfer is complete and the data is available, or the request timed out

			} else if ( !requestDone && xhr && (xhr.readyState === 4 || isTimeout === "timeout") ) {

				requestDone = true;

				xhr.onreadystatechange = jQuery.noop;



				status = isTimeout === "timeout" ?

					"timeout" :

					!jQuery.httpSuccess( xhr ) ?

						"error" :

						s.ifModified && jQuery.httpNotModified( xhr, s.url ) ?

							"notmodified" :

							"success";



				var errMsg;



				if ( status === "success" ) {

					// Watch for, and catch, XML document parse errors

					try {

						// process the data (runs the xml through httpData regardless of callback)

						data = jQuery.httpData( xhr, s.dataType, s );

					} catch(err) {

						status = "parsererror";

						errMsg = err;

					}

				}



				// Make sure that the request was successful or notmodified

				if ( status === "success" || status === "notmodified" ) {

					// JSONP handles its own success callback

					if ( !jsonp ) {

						success();

					}

				} else {

					jQuery.handleError(s, xhr, status, errMsg);

				}



				// Fire the complete handlers

				complete();



				if ( isTimeout === "timeout" ) {

					xhr.abort();

				}



				// Stop memory leaks

				if ( s.async ) {

					xhr = null;

				}

			}

		};



		// Override the abort handler, if we can (IE doesn't allow it, but that's OK)

		// Opera doesn't fire onreadystatechange at all on abort

		try {

			var oldAbort = xhr.abort;

			xhr.abort = function() {

				if ( xhr ) {

					oldAbort.call( xhr );

				}



				onreadystatechange( "abort" );

			};

		} catch(e) { }



		// Timeout checker

		if ( s.async && s.timeout > 0 ) {

			setTimeout(function() {

				// Check to see if the request is still happening

				if ( xhr && !requestDone ) {

					onreadystatechange( "timeout" );

				}

			}, s.timeout);

		}



		// Send the data

		try {

			xhr.send( type === "POST" || type === "PUT" || type === "DELETE" ? s.data : null );

		} catch(e) {

			jQuery.handleError(s, xhr, null, e);

			// Fire the complete handlers

			complete();

		}



		// firefox 1.5 doesn't fire statechange for sync requests

		if ( !s.async ) {

			onreadystatechange();

		}



		function success() {

			// If a local callback was specified, fire it and pass it the data

			if ( s.success ) {

				s.success.call( callbackContext, data, status, xhr );

			}



			// Fire the global callback

			if ( s.global ) {

				trigger( "ajaxSuccess", [xhr, s] );

			}

		}



		function complete() {

			// Process result

			if ( s.complete ) {

				s.complete.call( callbackContext, xhr, status);

			}



			// The request was completed

			if ( s.global ) {

				trigger( "ajaxComplete", [xhr, s] );

			}



			// Handle the global AJAX counter

			if ( s.global && ! --jQuery.active ) {

				jQuery.event.trigger( "ajaxStop" );

			}

		}

		

		function trigger(type, args) {

			(s.context ? jQuery(s.context) : jQuery.event).trigger(type, args);

		}



		// return XMLHttpRequest to allow aborting the request etc.

		return xhr;

	},



	handleError: function( s, xhr, status, e ) {

		// If a local callback was specified, fire it

		if ( s.error ) {

			s.error.call( s.context || s, xhr, status, e );

		}



		// Fire the global callback

		if ( s.global ) {

			(s.context ? jQuery(s.context) : jQuery.event).trigger( "ajaxError", [xhr, s, e] );

		}

	},



	// Counter for holding the number of active queries

	active: 0,



	// Determines if an XMLHttpRequest was successful or not

	httpSuccess: function( xhr ) {

		try {

			// IE error sometimes returns 1223 when it should be 204 so treat it as success, see #1450

			return !xhr.status && location.protocol === "file:" ||

				// Opera returns 0 when status is 304

				( xhr.status >= 200 && xhr.status < 300 ) ||

				xhr.status === 304 || xhr.status === 1223 || xhr.status === 0;

		} catch(e) {}



		return false;

	},



	// Determines if an XMLHttpRequest returns NotModified

	httpNotModified: function( xhr, url ) {

		var lastModified = xhr.getResponseHeader("Last-Modified"),

			etag = xhr.getResponseHeader("Etag");



		if ( lastModified ) {

			jQuery.lastModified[url] = lastModified;

		}



		if ( etag ) {

			jQuery.etag[url] = etag;

		}



		// Opera returns 0 when status is 304

		return xhr.status === 304 || xhr.status === 0;

	},



	httpData: function( xhr, type, s ) {

		var ct = xhr.getResponseHeader("content-type") || "",

			xml = type === "xml" || !type && ct.indexOf("xml") >= 0,

			data = xml ? xhr.responseXML : xhr.responseText;



		if ( xml && data.documentElement.nodeName === "parsererror" ) {

			jQuery.error( "parsererror" );

		}



		// Allow a pre-filtering function to sanitize the response

		// s is checked to keep backwards compatibility

		if ( s && s.dataFilter ) {

			data = s.dataFilter( data, type );

		}



		// The filter can actually parse the response

		if ( typeof data === "string" ) {

			// Get the JavaScript object, if JSON is used.

			if ( type === "json" || !type && ct.indexOf("json") >= 0 ) {

				data = jQuery.parseJSON( data );



			// If the type is "script", eval it in global context

			} else if ( type === "script" || !type && ct.indexOf("javascript") >= 0 ) {

				jQuery.globalEval( data );

			}

		}



		return data;

	},



	// Serialize an array of form elements or a set of

	// key/values into a query string

	param: function( a, traditional ) {

		var s = [];

		

		// Set traditional to true for jQuery <= 1.3.2 behavior.

		if ( traditional === undefined ) {

			traditional = jQuery.ajaxSettings.traditional;

		}

		

		// If an array was passed in, assume that it is an array of form elements.

		if ( jQuery.isArray(a) || a.jquery ) {

			// Serialize the form elements

			jQuery.each( a, function() {

				add( this.name, this.value );

			});

			

		} else {

			// If traditional, encode the "old" way (the way 1.3.2 or older

			// did it), otherwise encode params recursively.

			for ( var prefix in a ) {

				buildParams( prefix, a[prefix] );

			}

		}



		// Return the resulting serialization

		return s.join("&").replace(r20, "+");



		function buildParams( prefix, obj ) {

			if ( jQuery.isArray(obj) ) {

				// Serialize array item.

				jQuery.each( obj, function( i, v ) {

					if ( traditional || /\[\]$/.test( prefix ) ) {

						// Treat each array item as a scalar.

						add( prefix, v );

					} else {

						// If array item is non-scalar (array or object), encode its

						// numeric index to resolve deserialization ambiguity issues.

						// Note that rack (as of 1.0.0) can't currently deserialize

						// nested arrays properly, and attempting to do so may cause

						// a server error. Possible fixes are to modify rack's

						// deserialization algorithm or to provide an option or flag

						// to force array serialization to be shallow.

						buildParams( prefix + "[" + ( typeof v === "object" || jQuery.isArray(v) ? i : "" ) + "]", v );

					}

				});

					

			} else if ( !traditional && obj != null && typeof obj === "object" ) {

				// Serialize object item.

				jQuery.each( obj, function( k, v ) {

					buildParams( prefix + "[" + k + "]", v );

				});

					

			} else {

				// Serialize scalar item.

				add( prefix, obj );

			}

		}



		function add( key, value ) {

			// If value is a function, invoke it and return its value

			value = jQuery.isFunction(value) ? value() : value;

			s[ s.length ] = encodeURIComponent(key) + "=" + encodeURIComponent(value);

		}

	}

});

var elemdisplay = {},

	rfxtypes = /toggle|show|hide/,

	rfxnum = /^([+-]=)?([\d+-.]+)(.*)$/,

	timerId,

	fxAttrs = [

		// height animations

		[ "height", "marginTop", "marginBottom", "paddingTop", "paddingBottom" ],

		// width animations

		[ "width", "marginLeft", "marginRight", "paddingLeft", "paddingRight" ],

		// opacity animations

		[ "opacity" ]

	];



jQuery.fn.extend({

	show: function( speed, callback ) {

		if ( speed || speed === 0) {

			return this.animate( genFx("show", 3), speed, callback);



		} else {

			for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {

				var old = jQuery.data(this[i], "olddisplay");



				this[i].style.display = old || "";



				if ( jQuery.css(this[i], "display") === "none" ) {

					var nodeName = this[i].nodeName, display;



					if ( elemdisplay[ nodeName ] ) {

						display = elemdisplay[ nodeName ];



					} else {

						var elem = jQuery("<" + nodeName + " />").appendTo("body");



						display = elem.css("display");



						if ( display === "none" ) {

							display = "block";

						}



						elem.remove();



						elemdisplay[ nodeName ] = display;

					}



					jQuery.data(this[i], "olddisplay", display);

				}

			}



			// Set the display of the elements in a second loop

			// to avoid the constant reflow

			for ( var j = 0, k = this.length; j < k; j++ ) {

				this[j].style.display = jQuery.data(this[j], "olddisplay") || "";

			}



			return this;

		}

	},



	hide: function( speed, callback ) {

		if ( speed || speed === 0 ) {

			return this.animate( genFx("hide", 3), speed, callback);



		} else {

			for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {

				var old = jQuery.data(this[i], "olddisplay");

				if ( !old && old !== "none" ) {

					jQuery.data(this[i], "olddisplay", jQuery.css(this[i], "display"));

				}

			}



			// Set the display of the elements in a second loop

			// to avoid the constant reflow

			for ( var j = 0, k = this.length; j < k; j++ ) {

				this[j].style.display = "none";

			}



			return this;

		}

	},



	// Save the old toggle function

	_toggle: jQuery.fn.toggle,



	toggle: function( fn, fn2 ) {

		var bool = typeof fn === "boolean";



		if ( jQuery.isFunction(fn) && jQuery.isFunction(fn2) ) {

			this._toggle.apply( this, arguments );



		} else if ( fn == null || bool ) {

			this.each(function() {

				var state = bool ? fn : jQuery(this).is(":hidden");

				jQuery(this)[ state ? "show" : "hide" ]();

			});



		} else {

			this.animate(genFx("toggle", 3), fn, fn2);

		}



		return this;

	},



	fadeTo: function( speed, to, callback ) {

		return this.filter(":hidden").css("opacity", 0).show().end()

					.animate({opacity: to}, speed, callback);

	},



	animate: function( prop, speed, easing, callback ) {

		var optall = jQuery.speed(speed, easing, callback);



		if ( jQuery.isEmptyObject( prop ) ) {

			return this.each( optall.complete );

		}



		return this[ optall.queue === false ? "each" : "queue" ](function() {

			var opt = jQuery.extend({}, optall), p,

				hidden = this.nodeType === 1 && jQuery(this).is(":hidden"),

				self = this;



			for ( p in prop ) {

				var name = p.replace(rdashAlpha, fcamelCase);



				if ( p !== name ) {

					prop[ name ] = prop[ p ];

					delete prop[ p ];

					p = name;

				}



				if ( prop[p] === "hide" && hidden || prop[p] === "show" && !hidden ) {

					return opt.complete.call(this);

				}



				if ( ( p === "height" || p === "width" ) && this.style ) {

					// Store display property

					opt.display = jQuery.css(this, "display");



					// Make sure that nothing sneaks out

					opt.overflow = this.style.overflow;

				}



				if ( jQuery.isArray( prop[p] ) ) {

					// Create (if needed) and add to specialEasing

					(opt.specialEasing = opt.specialEasing || {})[p] = prop[p][1];

					prop[p] = prop[p][0];

				}

			}



			if ( opt.overflow != null ) {

				this.style.overflow = "hidden";

			}



			opt.curAnim = jQuery.extend({}, prop);



			jQuery.each( prop, function( name, val ) {

				var e = new jQuery.fx( self, opt, name );



				if ( rfxtypes.test(val) ) {

					e[ val === "toggle" ? hidden ? "show" : "hide" : val ]( prop );



				} else {

					var parts = rfxnum.exec(val),

						start = e.cur(true) || 0;



					if ( parts ) {

						var end = parseFloat( parts[2] ),

							unit = parts[3] || "px";



						// We need to compute starting value

						if ( unit !== "px" ) {

							self.style[ name ] = (end || 1) + unit;

							start = ((end || 1) / e.cur(true)) * start;

							self.style[ name ] = start + unit;

						}



						// If a +=/-= token was provided, we're doing a relative animation

						if ( parts[1] ) {

							end = ((parts[1] === "-=" ? -1 : 1) * end) + start;

						}



						e.custom( start, end, unit );



					} else {

						e.custom( start, val, "" );

					}

				}

			});



			// For JS strict compliance

			return true;

		});

	},



	stop: function( clearQueue, gotoEnd ) {

		var timers = jQuery.timers;



		if ( clearQueue ) {

			this.queue([]);

		}



		this.each(function() {

			// go in reverse order so anything added to the queue during the loop is ignored

			for ( var i = timers.length - 1; i >= 0; i-- ) {

				if ( timers[i].elem === this ) {

					if (gotoEnd) {

						// force the next step to be the last

						timers[i](true);

					}



					timers.splice(i, 1);

				}

			}

		});



		// start the next in the queue if the last step wasn't forced

		if ( !gotoEnd ) {

			this.dequeue();

		}



		return this;

	}



});



// Generate shortcuts for custom animations

jQuery.each({

	slideDown: genFx("show", 1),

	slideUp: genFx("hide", 1),

	slideToggle: genFx("toggle", 1),

	fadeIn: { opacity: "show" },

	fadeOut: { opacity: "hide" }

}, function( name, props ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( speed, callback ) {

		return this.animate( props, speed, callback );

	};

});



jQuery.extend({

	speed: function( speed, easing, fn ) {

		var opt = speed && typeof speed === "object" ? speed : {

			complete: fn || !fn && easing ||

				jQuery.isFunction( speed ) && speed,

			duration: speed,

			easing: fn && easing || easing && !jQuery.isFunction(easing) && easing

		};



		opt.duration = jQuery.fx.off ? 0 : typeof opt.duration === "number" ? opt.duration :

			jQuery.fx.speeds[opt.duration] || jQuery.fx.speeds._default;



		// Queueing

		opt.old = opt.complete;

		opt.complete = function() {

			if ( opt.queue !== false ) {

				jQuery(this).dequeue();

			}

			if ( jQuery.isFunction( opt.old ) ) {

				opt.old.call( this );

			}

		};



		return opt;

	},



	easing: {

		linear: function( p, n, firstNum, diff ) {

			return firstNum + diff * p;

		},

		swing: function( p, n, firstNum, diff ) {

			return ((-Math.cos(p*Math.PI)/2) + 0.5) * diff + firstNum;

		}

	},



	timers: [],



	fx: function( elem, options, prop ) {

		this.options = options;

		this.elem = elem;

		this.prop = prop;



		if ( !options.orig ) {

			options.orig = {};

		}

	}



});



jQuery.fx.prototype = {

	// Simple function for setting a style value

	update: function() {

		if ( this.options.step ) {

			this.options.step.call( this.elem, this.now, this );

		}



		(jQuery.fx.step[this.prop] || jQuery.fx.step._default)( this );



		// Set display property to block for height/width animations

		if ( ( this.prop === "height" || this.prop === "width" ) && this.elem.style ) {

			this.elem.style.display = "block";

		}

	},



	// Get the current size

	cur: function( force ) {

		if ( this.elem[this.prop] != null && (!this.elem.style || this.elem.style[this.prop] == null) ) {

			return this.elem[ this.prop ];

		}



		var r = parseFloat(jQuery.css(this.elem, this.prop, force));

		return r && r > -10000 ? r : parseFloat(jQuery.curCSS(this.elem, this.prop)) || 0;

	},



	// Start an animation from one number to another

	custom: function( from, to, unit ) {

		this.startTime = now();

		this.start = from;

		this.end = to;

		this.unit = unit || this.unit || "px";

		this.now = this.start;

		this.pos = this.state = 0;



		var self = this;

		function t( gotoEnd ) {

			return self.step(gotoEnd);

		}



		t.elem = this.elem;



		if ( t() && jQuery.timers.push(t) && !timerId ) {

			timerId = setInterval(jQuery.fx.tick, 13);

		}

	},



	// Simple 'show' function

	show: function() {

		// Remember where we started, so that we can go back to it later

		this.options.orig[this.prop] = jQuery.style( this.elem, this.prop );

		this.options.show = true;



		// Begin the animation

		// Make sure that we start at a small width/height to avoid any

		// flash of content

		this.custom(this.prop === "width" || this.prop === "height" ? 1 : 0, this.cur());



		// Start by showing the element

		jQuery( this.elem ).show();

	},



	// Simple 'hide' function

	hide: function() {

		// Remember where we started, so that we can go back to it later

		this.options.orig[this.prop] = jQuery.style( this.elem, this.prop );

		this.options.hide = true;



		// Begin the animation

		this.custom(this.cur(), 0);

	},



	// Each step of an animation

	step: function( gotoEnd ) {

		var t = now(), done = true;



		if ( gotoEnd || t >= this.options.duration + this.startTime ) {

			this.now = this.end;

			this.pos = this.state = 1;

			this.update();



			this.options.curAnim[ this.prop ] = true;



			for ( var i in this.options.curAnim ) {

				if ( this.options.curAnim[i] !== true ) {

					done = false;

				}

			}



			if ( done ) {

				if ( this.options.display != null ) {

					// Reset the overflow

					this.elem.style.overflow = this.options.overflow;



					// Reset the display

					var old = jQuery.data(this.elem, "olddisplay");

					this.elem.style.display = old ? old : this.options.display;



					if ( jQuery.css(this.elem, "display") === "none" ) {

						this.elem.style.display = "block";

					}

				}



				// Hide the element if the "hide" operation was done

				if ( this.options.hide ) {

					jQuery(this.elem).hide();

				}



				// Reset the properties, if the item has been hidden or shown

				if ( this.options.hide || this.options.show ) {

					for ( var p in this.options.curAnim ) {

						jQuery.style(this.elem, p, this.options.orig[p]);

					}

				}



				// Execute the complete function

				this.options.complete.call( this.elem );

			}



			return false;



		} else {

			var n = t - this.startTime;

			this.state = n / this.options.duration;



			// Perform the easing function, defaults to swing

			var specialEasing = this.options.specialEasing && this.options.specialEasing[this.prop];

			var defaultEasing = this.options.easing || (jQuery.easing.swing ? "swing" : "linear");

			this.pos = jQuery.easing[specialEasing || defaultEasing](this.state, n, 0, 1, this.options.duration);

			this.now = this.start + ((this.end - this.start) * this.pos);



			// Perform the next step of the animation

			this.update();

		}



		return true;

	}

};



jQuery.extend( jQuery.fx, {

	tick: function() {

		var timers = jQuery.timers;



		for ( var i = 0; i < timers.length; i++ ) {

			if ( !timers[i]() ) {

				timers.splice(i--, 1);

			}

		}



		if ( !timers.length ) {

			jQuery.fx.stop();

		}

	},

		

	stop: function() {

		clearInterval( timerId );

		timerId = null;

	},

	

	speeds: {

		slow: 600,

 		fast: 200,

 		// Default speed

 		_default: 400

	},



	step: {

		opacity: function( fx ) {

			jQuery.style(fx.elem, "opacity", fx.now);

		},



		_default: function( fx ) {

			if ( fx.elem.style && fx.elem.style[ fx.prop ] != null ) {

				fx.elem.style[ fx.prop ] = (fx.prop === "width" || fx.prop === "height" ? Math.max(0, fx.now) : fx.now) + fx.unit;

			} else {

				fx.elem[ fx.prop ] = fx.now;

			}

		}

	}

});



if ( jQuery.expr && jQuery.expr.filters ) {

	jQuery.expr.filters.animated = function( elem ) {

		return jQuery.grep(jQuery.timers, function( fn ) {

			return elem === fn.elem;

		}).length;

	};

}



function genFx( type, num ) {

	var obj = {};



	jQuery.each( fxAttrs.concat.apply([], fxAttrs.slice(0,num)), function() {

		obj[ this ] = type;

	});



	return obj;

}

if ( "getBoundingClientRect" in document.documentElement ) {

	jQuery.fn.offset = function( options ) {

		var elem = this[0];



		if ( options ) { 

			return this.each(function( i ) {

				jQuery.offset.setOffset( this, options, i );

			});

		}



		if ( !elem || !elem.ownerDocument ) {

			return null;

		}



		if ( elem === elem.ownerDocument.body ) {

			return jQuery.offset.bodyOffset( elem );

		}



		var box = elem.getBoundingClientRect(), doc = elem.ownerDocument, body = doc.body, docElem = doc.documentElement,

			clientTop = docElem.clientTop || body.clientTop || 0, clientLeft = docElem.clientLeft || body.clientLeft || 0,

			top  = box.top  + (self.pageYOffset || jQuery.support.boxModel && docElem.scrollTop  || body.scrollTop ) - clientTop,

			left = box.left + (self.pageXOffset || jQuery.support.boxModel && docElem.scrollLeft || body.scrollLeft) - clientLeft;



		return { top: top, left: left };

	};



} else {

	jQuery.fn.offset = function( options ) {

		var elem = this[0];



		if ( options ) { 

			return this.each(function( i ) {

				jQuery.offset.setOffset( this, options, i );

			});

		}



		if ( !elem || !elem.ownerDocument ) {

			return null;

		}



		if ( elem === elem.ownerDocument.body ) {

			return jQuery.offset.bodyOffset( elem );

		}



		jQuery.offset.initialize();



		var offsetParent = elem.offsetParent, prevOffsetParent = elem,

			doc = elem.ownerDocument, computedStyle, docElem = doc.documentElement,

			body = doc.body, defaultView = doc.defaultView,

			prevComputedStyle = defaultView ? defaultView.getComputedStyle( elem, null ) : elem.currentStyle,

			top = elem.offsetTop, left = elem.offsetLeft;



		while ( (elem = elem.parentNode) && elem !== body && elem !== docElem ) {

			if ( jQuery.offset.supportsFixedPosition && prevComputedStyle.position === "fixed" ) {

				break;

			}



			computedStyle = defaultView ? defaultView.getComputedStyle(elem, null) : elem.currentStyle;

			top  -= elem.scrollTop;

			left -= elem.scrollLeft;



			if ( elem === offsetParent ) {

				top  += elem.offsetTop;

				left += elem.offsetLeft;



				if ( jQuery.offset.doesNotAddBorder && !(jQuery.offset.doesAddBorderForTableAndCells && /^t(able|d|h)$/i.test(elem.nodeName)) ) {

					top  += parseFloat( computedStyle.borderTopWidth  ) || 0;

					left += parseFloat( computedStyle.borderLeftWidth ) || 0;

				}



				prevOffsetParent = offsetParent, offsetParent = elem.offsetParent;

			}



			if ( jQuery.offset.subtractsBorderForOverflowNotVisible && computedStyle.overflow !== "visible" ) {

				top  += parseFloat( computedStyle.borderTopWidth  ) || 0;

				left += parseFloat( computedStyle.borderLeftWidth ) || 0;

			}



			prevComputedStyle = computedStyle;

		}



		if ( prevComputedStyle.position === "relative" || prevComputedStyle.position === "static" ) {

			top  += body.offsetTop;

			left += body.offsetLeft;

		}



		if ( jQuery.offset.supportsFixedPosition && prevComputedStyle.position === "fixed" ) {

			top  += Math.max( docElem.scrollTop, body.scrollTop );

			left += Math.max( docElem.scrollLeft, body.scrollLeft );

		}



		return { top: top, left: left };

	};

}



jQuery.offset = {

	initialize: function() {

		var body = document.body, container = document.createElement("div"), innerDiv, checkDiv, table, td, bodyMarginTop = parseFloat( jQuery.curCSS(body, "marginTop", true) ) || 0,

			html = "<div style='position:absolute;top:0;left:0;margin:0;border:5px solid #000;padding:0;width:1px;height:1px;'><div></div></div><table style='position:absolute;top:0;left:0;margin:0;border:5px solid #000;padding:0;width:1px;height:1px;' cellpadding='0' cellspacing='0'><tr><td></td></tr></table>";



		jQuery.extend( container.style, { position: "absolute", top: 0, left: 0, margin: 0, border: 0, width: "1px", height: "1px", visibility: "hidden" } );



		container.innerHTML = html;

		body.insertBefore( container, body.firstChild );

		innerDiv = container.firstChild;

		checkDiv = innerDiv.firstChild;

		td = innerDiv.nextSibling.firstChild.firstChild;



		this.doesNotAddBorder = (checkDiv.offsetTop !== 5);

		this.doesAddBorderForTableAndCells = (td.offsetTop === 5);



		checkDiv.style.position = "fixed", checkDiv.style.top = "20px";

		// safari subtracts parent border width here which is 5px

		this.supportsFixedPosition = (checkDiv.offsetTop === 20 || checkDiv.offsetTop === 15);

		checkDiv.style.position = checkDiv.style.top = "";



		innerDiv.style.overflow = "hidden", innerDiv.style.position = "relative";

		this.subtractsBorderForOverflowNotVisible = (checkDiv.offsetTop === -5);



		this.doesNotIncludeMarginInBodyOffset = (body.offsetTop !== bodyMarginTop);



		body.removeChild( container );

		body = container = innerDiv = checkDiv = table = td = null;

		jQuery.offset.initialize = jQuery.noop;

	},



	bodyOffset: function( body ) {

		var top = body.offsetTop, left = body.offsetLeft;



		jQuery.offset.initialize();



		if ( jQuery.offset.doesNotIncludeMarginInBodyOffset ) {

			top  += parseFloat( jQuery.curCSS(body, "marginTop",  true) ) || 0;

			left += parseFloat( jQuery.curCSS(body, "marginLeft", true) ) || 0;

		}



		return { top: top, left: left };

	},

	

	setOffset: function( elem, options, i ) {

		// set position first, in-case top/left are set even on static elem

		if ( /static/.test( jQuery.curCSS( elem, "position" ) ) ) {

			elem.style.position = "relative";

		}

		var curElem   = jQuery( elem ),

			curOffset = curElem.offset(),

			curTop    = parseInt( jQuery.curCSS( elem, "top",  true ), 10 ) || 0,

			curLeft   = parseInt( jQuery.curCSS( elem, "left", true ), 10 ) || 0;



		if ( jQuery.isFunction( options ) ) {

			options = options.call( elem, i, curOffset );

		}



		var props = {

			top:  (options.top  - curOffset.top)  + curTop,

			left: (options.left - curOffset.left) + curLeft

		};

		

		if ( "using" in options ) {

			options.using.call( elem, props );

		} else {

			curElem.css( props );

		}

	}

};





jQuery.fn.extend({

	position: function() {

		if ( !this[0] ) {

			return null;

		}



		var elem = this[0],



		// Get *real* offsetParent

		offsetParent = this.offsetParent(),



		// Get correct offsets

		offset       = this.offset(),

		parentOffset = /^body|html$/i.test(offsetParent[0].nodeName) ? { top: 0, left: 0 } : offsetParent.offset();



		// Subtract element margins

		// note: when an element has margin: auto the offsetLeft and marginLeft

		// are the same in Safari causing offset.left to incorrectly be 0

		offset.top  -= parseFloat( jQuery.curCSS(elem, "marginTop",  true) ) || 0;

		offset.left -= parseFloat( jQuery.curCSS(elem, "marginLeft", true) ) || 0;



		// Add offsetParent borders

		parentOffset.top  += parseFloat( jQuery.curCSS(offsetParent[0], "borderTopWidth",  true) ) || 0;

		parentOffset.left += parseFloat( jQuery.curCSS(offsetParent[0], "borderLeftWidth", true) ) || 0;



		// Subtract the two offsets

		return {

			top:  offset.top  - parentOffset.top,

			left: offset.left - parentOffset.left

		};

	},



	offsetParent: function() {

		return this.map(function() {

			var offsetParent = this.offsetParent || document.body;

			while ( offsetParent && (!/^body|html$/i.test(offsetParent.nodeName) && jQuery.css(offsetParent, "position") === "static") ) {

				offsetParent = offsetParent.offsetParent;

			}

			return offsetParent;

		});

	}

});





// Create scrollLeft and scrollTop methods

jQuery.each( ["Left", "Top"], function( i, name ) {

	var method = "scroll" + name;



	jQuery.fn[ method ] = function(val) {

		var elem = this[0], win;

		

		if ( !elem ) {

			return null;

		}



		if ( val !== undefined ) {

			// Set the scroll offset

			return this.each(function() {

				win = getWindow( this );



				if ( win ) {

					win.scrollTo(

						!i ? val : jQuery(win).scrollLeft(),

						 i ? val : jQuery(win).scrollTop()

					);



				} else {

					this[ method ] = val;

				}

			});

		} else {

			win = getWindow( elem );



			// Return the scroll offset

			return win ? ("pageXOffset" in win) ? win[ i ? "pageYOffset" : "pageXOffset" ] :

				jQuery.support.boxModel && win.document.documentElement[ method ] ||

					win.document.body[ method ] :

				elem[ method ];

		}

	};

});



function getWindow( elem ) {

	return ("scrollTo" in elem && elem.document) ?

		elem :

		elem.nodeType === 9 ?

			elem.defaultView || elem.parentWindow :

			false;

}

// Create innerHeight, innerWidth, outerHeight and outerWidth methods

jQuery.each([ "Height", "Width" ], function( i, name ) {



	var type = name.toLowerCase();



	// innerHeight and innerWidth

	jQuery.fn["inner" + name] = function() {

		return this[0] ?

			jQuery.css( this[0], type, false, "padding" ) :

			null;

	};



	// outerHeight and outerWidth

	jQuery.fn["outer" + name] = function( margin ) {

		return this[0] ?

			jQuery.css( this[0], type, false, margin ? "margin" : "border" ) :

			null;

	};



	jQuery.fn[ type ] = function( size ) {

		// Get window width or height

		var elem = this[0];

		if ( !elem ) {

			return size == null ? null : this;

		}

		

		if ( jQuery.isFunction( size ) ) {

			return this.each(function( i ) {

				var self = jQuery( this );

				self[ type ]( size.call( this, i, self[ type ]() ) );

			});

		}



		return ("scrollTo" in elem && elem.document) ? // does it walk and quack like a window?

			// Everyone else use document.documentElement or document.body depending on Quirks vs Standards mode

			elem.document.compatMode === "CSS1Compat" && elem.document.documentElement[ "client" + name ] ||

			elem.document.body[ "client" + name ] :



			// Get document width or height

			(elem.nodeType === 9) ? // is it a document

				// Either scroll[Width/Height] or offset[Width/Height], whichever is greater

				Math.max(

					elem.documentElement["client" + name],

					elem.body["scroll" + name], elem.documentElement["scroll" + name],

					elem.body["offset" + name], elem.documentElement["offset" + name]

				) :



				// Get or set width or height on the element

				size === undefined ?

					// Get width or height on the element

					jQuery.css( elem, type ) :



					// Set the width or height on the element (default to pixels if value is unitless)

					this.css( type, typeof size === "string" ? size : size + "px" );

	};



});

// Expose jQuery to the global object

window.jQuery = window.$ = jQuery;



})(window);
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